Java Swing Zasoby i Lokalizowanie

Tworzenie aplikacji obstugujacej ustawienia oraz rézne jezyki

W zadaniu nalezy uzy¢ nastepujacych klas:
» Zasob (ResourceBundle ; metoda: getBundle())
* Lista Zasobow (ListResourceBundles)
* Lokalny jezyk/ttumaczenie (Locale ; metoda: get())
» Klasa opakowujaca dla rozmiaru/rozdzielczosci (Dimension ; metoda: getSize())
* Klasa opakowujaca dla punktu w pikselach (Point ; metoda: getLocation())

Obsluga konfiguracji
App.java — klasa, jej atrybuty oraz metody sa STATYCZNE !!!

zminnaUstawienia = conf.get( opcja_ustawienia );
conf.put( opcja_ustawienia, wartosc¢_opcji );

App

— conf : AppSettings

—res : ResourceBundle

—loc : Locale

— locale : HashMap<String,Locale>

— String winCenter, winKeepPos, appLang;

+ appClose() : void
— updateDimension() : void
—updateLocation() : void

Obstuga jezyka
Bundle.java

return new Object[][]{
{"appName", "Prototyp IDE"}, {..},
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Zadania

1. Przygotuj i/lub popraw klasy zgodnie z dostarczonymi diagramami klas UML.

2. Zaimplementuj mechanizm Zapisu i Odczytu ustawien przy uzyciu klasy Preferences
(gtéwne metody: importPreferences(), userRoot (), exportNode())

3. Zmodyfikuj gtbwna klase aplikacji do obstugi (odczytu) ustawien z pliku konfiguracyjnego
(dla ktorego wartosci pochodza z okna Ustawienia)

4. Dokonaj translacji wszystkich ciggéw tekstowych uzywanych w aplikacji dla kazdego

uzywanego jezyka.

Polacz obstuge jezyka z przelacznikiem jezyka w oknie Ustawienia.

6. Popraw kod obstugi jezyka, by ten zmieniat sie bez ponownego uruchamiania aplikacji.
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