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9 Omowienie i praca na lekcji 2h

Wymaga | Diagram klas

1. Omowienie diagramu
2. Zamodelowanie systemu
3. Praca samodzielna / zadanie domowe

Omowienie diagramu

Diagram pakietow reprezentuje widok konstrukcji systemu i jest potrzebny, gdy rozmiar
tego systemu lub liczba jego klas jest na tyle duza, ze bez sensownej organizacji tych klas praca nad
systemem moze by¢ chaosem. Jezeli system jest maty, to diagram pakietéw moze wskazywac na
chec stworzenia biblioteki lub modutu, ktory bedzie czeScig wiekszego systemu.

Poprzednio poznane diagramy klas sa podstawa do powstania diagramu pakietow. Dzieki
pakietom mozliwe jest wymuszenie struktury organizacji klas w logicznie powigzane ze sobg grupy.
Z kolei pakiety mozna taczy¢ w wieksze pakiety. Wiekszo$¢ jezykoéw programowania obiektowego
implementuje idee pakietow UML pozwaljaca na organizacje klas:

* package (pakiety) — w jezykach Java i Python,
* namespace (przestrzenbie nazw) — w PHP i C#.

Elementami notacji graficznej diagramu sa Pakiet, Klasa umieszczona w pakiecie oraz linie

prezentujace zaleznosci i polaczenia pomiedzy pakietami. Mozliwe przedstawienie pakietu:

Pakiet1

tutaj umiesc¢ klasy Pakiet?2

Mozliwg zawartosciq pakietéw sa grupowane klasy (a) lub inne, mniejsze pakiety (b):
a) grupowanie klas (tworzenie pakietu)
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b) grupowanie pakietow (tworzenie programu)

com Przyklad  grupowania  pakietow  idealnie
prezentuje podejScie obiektowe jezyka Java,
acme ktére zaklada, ze kazda klasa w programie od
ml poczatku jest czeScig jakiego$ pakietu, a pakiety
— mozna grupowa¢ w kolejne pakiety. Przykiad

. . uzycia w Java:
indexing import com.acme.search.*;

wskazuje, ze chcemy uzy¢ dowolnej klasy
z pakietu Search, ktory znajduje sie w com.acme
Lub zgodnie z konwencjq firma-autor-projekt:
zse.gpetri.teleport.




Przyklady z zycia wziete:
a) pakiet narzedzi linuksowych net-tools, ktéry zawiera takie programy jak: ifconfig, arp,
route czy netstat,
b) pakiet programdow do przetwarzania systemu plikow,
c) pakiet programoéw do zarzadzania plikami.

a) b) c)

NetTools FsUtils

| NetworkConfig | | DirectoryList | | SileInfo

| NetworkStatus | | FileInfo |

| DnsProbe | | FileTypes | | FileTypes

| IPaddress | | ACL |
FileMng
| ? |
| FileInfo |
| FileTypes
R

Diagram pakietéw rozwigzuje nastepujqce problemy:
* chaos klas w systemie - organizuje klasy w logiczne zbiory,
* powtarzajace sie nazwy klas — rozdziela klasy o tych samych nazwach do réznych pakietéw,
* konflikty nazw klas i wlasnosci kodu w projektach z wieloma programistami — pozwala
nazwac pakiety zgodnie z hierarchiczng strukturg organizacyjna.

Struktura plikow i katalogéw: Skladnia w jezyku PHP:

I: index.php namespace Sklep\Model;
src
L— Model class Klient

L— Klient.php
public function methoda() {}
}

index.php

require 'src/Model/Klient.php';

$k1 = new Store\Model\Klient('Jan');
echo $customer->metodal();

Zadania

1. Utworz projekt w IDEA IntelliJ w jezyku Java, ktérego nazwa to: ProjektPakietowy,
a struktura pakietow i klas to:
com.tools.File, com.tools.Dir, com.apps.Mng, com.apps.Edit
Utworz katalog na dysku, a w nim klasy w jezyku PHP takie jak w przykladzie powyzej.
Przygotuj projekt systemu w postaci katalogéw i plikow na systemie plikow dysku
4. Pogrupuj klasy w pakiety wybranego systemu z dostarczonej listy.
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