Projekt: GreenBoard
Implementacja: Python, Java, H5+JS*, Node.js*

Opis:

Aplikacja do wykonywania adnotacji i zaznaczen na ekranie oraz | | ek

wykonywania szybkich graficznych prezentacji. Polaczenie T T
Notatnika (sticky notes), Painta i Powerpointa. | | S

Wymagania: I

*
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*

Lorem ipsum

tryb notatek graficznych na ptétnie (slajdzie) =)
tryb desktop - adnotacji i zaznaczen na Ekranie \ 741522277487 -
mozliwos¢ wykonania zrzutu ekranu do pliku oraz do slajdu

zmiana pldtna slajdow, ukrywanie/pokazywanie slajdow

rysowanie odreczne, rysowanie ksztaltow, pisanie tekstow/wzorow (w wybranych kolorach)
zaznaczanie elementéw na slajdach

automatyczny zapis pracy, eksport do pliku (jpg, png, svg, pdf)

konfiguracja skrotow klawiszowych do narzedzi programu

przenoszenie paneli z narzedziami

import plikéw graficznych i tekstowych do slajdow

udostepnianie ekranu w sieci LAN

*czy jest to mozliwe, przy zachowaniu wszystkich warunkow?

Projekt: Notifyer O % B w) @ Wed9:a1AM Q @)=

Implementacja: Klient: Python, Java;
Serwer: Node.js, JavaScript, PHP, Java, Python ‘ g ity Parker
Opis: :
Aplikacja do odbierania komunikatéw z serwera oraz wysSwietlania
powiadomienn (w zasobniku powiadomien systemowych oraz

w obrebie ekranu). Pozwalajac powiekszy¢ okno wiadomosci,
oznaczy¢ wiadomo$¢ jako przeczytana przez klienta.

Close

Book club meeting is cancelled tomor...
Reply

@ Pick up Jane at the airport Close

in 58 minutes
Snooze

Wymagania:

*
*
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aplikacja startuje wraz z systemem i nie mozna jej wylaczyc¢

integracja z zasobnikiem systemowym (ikona w SysTray) oraz z powiadomieniami
systemowymi

wyswietlanie wiadomosci jako notyfikacji oraz w dedykowanym oknie (w tym fullscreen)
wiadomosci pobierane z serwera, w formacie HTML lub RTF

wgrywanie wiadomosci przez plik tekstowy, HTML (lub obrazek dla komunikatéw fullscr)
zgrywanie kopii wiadomosci oraz dziennikow zdarzen (odczytow wiadomosci u klientow)
mozliwos¢ przydzielania kategorii oraz priorytetu wiadomosci

lista aktywnych w sieci LAN klientéw

mozliwos¢ komunikacji (czat) uzytkownikow aplikacji w obrebie sieci LAN

mozliwos¢ przesylania plikow pomiedzy uzytkownikami sieci LAN



Proj ekt: Teacher Desk @ Home - Remote Desktop Connection Manager v2.2 =JC

File Edit Session View Remote Desktops Iools Help
5] Home]
= 192168.0.10
0 Ho

192168010 | | HomeD1 ( Home02 ]

Implementacja: Klient: Python, Java, Node.js;
Serwer: Node.js, JavaScript, PHP, Java, Python

Home01

Opis . ’ ‘ HomeDCOT |

Aplikacja do zarzadzania sala/salami komputerowymi w sieci LAN
Wymagania:

¢ widok uktadu sali komputerowej/pieter/budynku
lista aktywnych w sieci/podsieci LAN klientéw (podziat na sale komputerowe)

podglad pulpitu klienta oraz udostepnianie widoku nauczyciela (tryb prezentacji)

lokalna baza danych /plik zawierajaca spis i konfiguracje zdalnych potaczen

przetaczanie widoku pomiedzy lista, miniaturami, widokiem sali, a pelnym ekranem
wysSwietlanie statusu polaczenia, adresu IP, nazwy hosta, danych uzytkownika,

ikony sterujace zdalnym pulpitem: pelny ekran, wiadomos¢, zdalne polecenie (wt/wyt PC),
wizualna kontrola nad umiejscowieniem miniatur

mozliwos¢ komunikacji (czat) uzytkownikow aplikacji w obrebie sieci LAN/sali
mozliwos$¢ przesylania plikdw pomiedzy uzytkownikami sieci LAN/sali

import/eksport ustawien i dziennikéw zdarzen
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Projekt: Mindstorm Workspace
Implementacja: Klient/Serwer:
Python, Java, PHP, Node.js

Opis: klon programu LEGO EV3 Mindstorms pozwalajacej na
wykonywanie podobnych czynnosci, lecz mocno ukierunkowanej
na wspotprace podczas uktadania programu w zespotach, a zamiast
wysylania utoZzonego programu do robota, uruchamianie wizualnej E
symulacji robota wykonujacego zadania. Aplikacja pozwala we (R4 R W1 LB Bl -2 k"
stworzy¢ program poprzez wizualne ukladanie blokow.

Wymagania:

¢ przestrzen do wspotpracy przy wizualnym ukladaniu puzzli / blokow programu,
panele zawierajace: bloki programowe, liste uczniéw / zespolow, scenariusz zadania,
mozliwos¢ przestania prowadzgcemu utozonego programu do wgrania do robota,
interpretacje blokow programu poprzez uruchomienie symulacji,
wgranie wizualnego Srodowiska dla symulacji
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Projekt: PsSST: Problems Sharepoint Solution Tracker
Implementacja: Klient/Serwer: H5+JS+PHP+*SQL, Node.js, Python, Java

Opis: Aplikacja do zglaszania problemé6w i usterek odnosnie sali i urzadzen IT w szkole/firmie.

Wymagania:

¢ centralny serwer udostepniania i gromadzenia danych
mozliwo$¢ dokonania zgloszenia z kazdego urzadzenia, czy systemu operacyjnego
import/eksport bazy danych, drukowanie raportow ze zgloszen i napraw
podpowiadanie rozwigzan, baza wiedzy
rozwigzania w formie kreatora-instrukcji krok po korku z pytaniami, czy pomogto
wysylanie powiadomien o zgloszeniach do administratora
panel zarzadzania zgloszeniami, planowanie prac, oznaczanie zgloszen kategoriami
generowanie kodow QR dla kazdej sali
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