System kontroli wersji GIT

System kontroli wersji $ledzi wszystkie zmiany dokonywane na pliku (lub plikach) i
umozliwia przywotanie dowolnej wczesniejszej wersji. Przyktady w tej ksigzce beda $ledzity
zmiany w kodzie zrédlowym, niemniej w ten sam sposéb mozna kontrolowa¢ praktycznie
dowolny typ plikdw.

Jesli jestes$ grafikiem lub projektantem WWW i cheesz zachowac¢ kazda wersje¢ pliku
graficznego lub uktadu witryny WWW (co jest wysoce prawdopodobne), to uzywanie
systemu kontroli wersji (VCS-Version Control System) jest bardzo rozsgdnym rozwigzaniem.
Pozwala on przywréci¢ plik(i) do wezesniejszej wersji, odtworzy¢ stan catego projektu,
porownac¢ wprowadzone zmiany, dowiedzie¢ si¢ kto jako ostatnio zmodyfikowat cze$§¢
projektu powodujaca problemy, kto i kiedy wprowadzil dang modyfikacje. Oprocz tego
uzywanie VCS oznacza, ze nawet jesli popetnisz btad lub stracisz cz¢s¢ danych, naprawa i
odzyskanie ich powinno by¢ tatwe. Co wigcej, wszystko to mozna uzyskaé catkiem
niewielkim kosztem.

Lokalne systemy kontroli wersji

Dla wielu ludzi preferowang metoda kontroli wersji jest kopiowanie plikow do innego
katalogu (moze nawet oznaczonego data, jesli sa sprytni). Takie podejscie jest bardzo czgste
poniewaz jest wyjatkowo proste, niemniej jest takze bardzo podatne na biedy. Zbyt tatwo
zapomnie¢ w jakim jest si¢ katalogu 1 przypadkowo zmodyfikowac¢ biedny plik lub
skopiowac nie te dane.

Aby poradzi¢ sobie z takimi problemami, programisci juz dos¢ dawno temu stworzyli lokalne
systemy kontroli wersji, ktore sktadaty si¢ z prostej bazy danych w ktdrej przechowywane
byty wszystkie zmiany dokonane na $ledzonych plikach (por. Rysunek 1-1).
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Scentralizowane systemy kontroli wersji

Kolejnym powaznym problemem z ktérym mozna si¢ spotkac jest potrzeba wspotpracy w
rozwoju projektu z odrebnych systemow. Aby poradzi¢ sobie z tym problemem stworzono
scentralizowane systemy kontroli wersji (CVCS - Centralized Version Control System).
Systemy takie jak CVS, Subversion czy Perforce sktadajg si¢ z jednego serwera, ktory
zawiera wszystkie pliki poddane kontroli wersji, oraz klientow ktorzy moga si¢ z nim taczyc¢ i
uzyskac¢ dostep do najnowszych wersji plikow. Przez wiele lat byt to standardowy model
kontroli wersji
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Zcentralizowana kontrola wers;ji.

Taki schemat posiada wiele zalet, szczegdlnie w porownaniu z VCS. Dla przyktadu kazdy
moze si¢ zorientowac co robig inni uczestnicy projektu. Administratorzy maja doktadng
kontrole nad uprawnieniami poszczegolnych uzytkownikéw. Co wiecej systemy CVCS sa
takze duzo tatwiejsze w zarzadzaniu niz lokalne bazy danych u kazdego z klientow.

Niemniej systemy te maja takze powazne wady. Najbardziej oczywistg jest problem awarii
centralnego serwera. Jesli serwer przestanie dziata¢ na przyktad na godzing, to przez te
godzing nikt nie b¢dzie miat mozliwosci wspotpracy nad projektem, ani nawet zapisania
zmian nad ktérymi pracowat. Jesli dysk twardy na ktorym przechowywana jest centralna
baza danych zostanie uszkodzony a nie tworzono zadnych kopii zapasowych, to mozna
straci¢ absolutnie wszystko - calg histori¢ projektu, moze oprocz pojedynczych jego czesci
zapisanych na osobistych komputerach niektorych uzytkownikow. Lokalne VCS majg ten
sam problem - zawsze gdy cala historia projektu jest przechowywana tylko w jednym
miejscu, istnieje ryzyko utraty wigkszosci danych.

Rozproszone systemy kontroli wersji



W ten sposob dochodzimy do rozproszonych systemow kontroli wersji (DVCS - Distributed
Version Control System). W systemach DVCS (takich jak Git, Mercurial, Bazaar lub Darcs)
klienci nie dostajg dost¢pu jedynie do najnowszych wersji plikow ale w petni kopiuja cate
repozytorium. Gdy jeden z serwerdw, uzywanych przez te systemy do wspotpracy, ulegnie
awarii, repozytorium kazdego klienta moze zosta¢ po prostu skopiowane na ten serwer w celu
przywrdcenia go do pracy
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Rozproszona kontrola wersji.

Co wigcej, wiele z tych systemow dos¢ dobrze radzi sobie z kilkoma zdalnymi repozytoriami,
wiec mozliwa jest jednoczesna wspotpraca z roznymi grupami ludzi nad tym samym
projektem. Daje to swobod¢ wykorzystania r6znych schematéw pracy, nawet takich ktore nie
s3 mozliwe w scentralizowanych systemach, na przyktad modeli hierarchicznych.?

! https://git-scm.com/book/pl/v2/Pierwsze-kroki-Wprowadzenie-do-kontroli-wersji



Podstawowe pojecia

SCM — to akronim od Source Code Management, czyli dostownie kontrola kodu (w jezyku
polskim funkcjonuje okreslenie system kontroli wersji); jest to system ktory pozwala na
archiwizowanie i §ledzenie zmian w kodzie, dzieki czemu mozemy cofa¢ si¢ w historii lub
podejrze¢, kto byt autorem konkretnej zmiany

Repozytorium — ‘kontener’ na okreslony zbioér kodu, najczgsciej jeden projekt;
repozytorium pozwala grupowac kod i zmiany, dzigki czemu mozemy przegladac¢ wszystkie
zmiany wykonane w ramach jednego repozytorium, przyznawaé uprawnienia do
repozytoriow oraz pobierac / kopiowac je

Commit (lub rewizja) — jest to proces ‘wystania’ na repozytorium okreslonych zmian w
kodzie — jesli pobierasz kod z repozytorium, nast¢gpnie dokonujesz modyfikacji i wysytasz te
zmiany z powrotem do repozytorium, proces ten nosi nazwe commitowania, a same zmiany
wystane razem nazywamy commitem lub rewizja

pull / push — odpowiednio pobranie i wystanie zmian (jednego lub wielu commitéw) z/do
innego repozytorium

diff — (ang. r6znica) — jest to r6znica pomiedzy réznymi rewizjami — dzigki temu mozemy
zobaczy¢, ktore fragmenty ulegly zmianie oraz w jaki sposob; pozwala to takze
zoptymalizowac¢ transfer danych pomig¢dzy repozytoriami

fork — kopia repozytorium; szczeg6lnie popularne w przypadku projektow open-source,
dzigki czemu mozemy skopiowac caty projekt i rozwija¢ go niezaleznie (np. dopasowujac do
naszych potrzeb)

branch — odgalezienie, wersja wewnatrz repozytorium; branche pozwalajg na prace wielu
osobom réwnoczesnie, bez ciaglego wchodzenia sobie w droge 1 nadpisywania zmian —
kazdy moze pracowac na swoim branchu, dopiero po zakonczeniu pracy taczac zmiany z
innymi i rozwigzujac problemy

merge — potaczenie wielu zmian z r6znych Zrédel, ktore moze skutkowaé
niekompatybilnymi zmianami wymagajacymi r¢cznych modyfikacji; merge pozwala taczy¢
prace wykonywane w réznych obszarach, ktére mogg si¢ zazebia¢, w jedng calo§¢ w sposdb
kontrolowany i $wiadomy?

2 https://kobietydokodu.pl/niezbednik-juniora-git-kontrola-wersji/



Instalacja Gita w systemie Windows

Jezeli chcemy pracowac z Gitem w systemie Windows, to konieczne jest doinstalowanie
odpowiednich narzedzi. Jednym z cz¢sciej wybieranych rozwigzan jest Git for Windows,
dostepny pod adresem https://git-for-windows.qgithub.io/

Instalujac to narzedzie zyskamy dostep do konsoli tekstowej oraz do prostego interfejsu
graficznego. Dzigki temu bedzie mozna tworzy¢ lokalne repozytoria na naszym komputerze,
jak réwniez dokonywac¢ synchronizacji ze zdalnymi repozytoriami na zewngtrznych
serwerach.

W celu instalacji Git for Windows nalezy wykona¢ ponizsze kroki:

1. Pobieramy instalator ze strony https://git-for-windows.github.io/ i uruchamiamy go.
Klikamy Next zeby rozpocza¢ instalacje.

tﬁb Git 2.7.0 Setup

Welcome to the Git Setup Wizard

This will install Git version 2.7.0 on your computer.

Itis recommended that you dose all other applications before
continuing.

Click Mext to continue, or Cancel to exit Setup.

2. Czytamy licencje 1 klikamy Next zatwierdzajac j3.


https://git-for-windows.github.io/
https://git-for-windows.github.io/
https://git-for-windows.github.io/

&7 Git 2.7.0 Setup

Information
Please read the following important information before continuing. v

When you are ready to continue with Setup, dick Mext.

GNU General Public License

Version 2, June 1991

Copyright {C) 1989, 1991 Free Software Foundztion, Inc.
£9 Temple Place - Suite 330, Boston, MA  02111-1307, USA

Ev\erﬁme is permitted to copy and distribute verbatim copies
of this Ticense document, but changing it is not allowed.

Preamble

The licenses for most software are designed to take away your
freedom to share and change it. By contrast, the GNU General FPublic
licen=se i= intended tn nuarantee vour freedom to share and channe

https:/fqit-For-windows github . iof
: Eack [ cance

3. Podajemy $ciezke pod ktorg zainstalowana ma zosta¢ aplikacja. Zwykle mozemy zostawic¢
ta warto$¢ bez zmian. Po uzupetnieniu klikamy Next.

47 Git 2.7.0 Setup

Select Destination Location
Where should Git be installed?

Setup will install Git into the following folder.

To continue, dick Mext. If you would like to select a different folder, dick Browse.

“: rogram Files\Git] Browse...

At least 184,39 MB of free disk space is required.
htkps: ffqit-For-windaws, github, io/

4. Zaznaczamy skladniki jakie majg zosta¢ zainstalowane. Zaznaczenie opcji 1 powoduje
instalacje konsoli tekstowej 1 graficznego narzg¢dzia do zarzadzania repozytoriami. Opcje 2 1
3 powoduja powigzanie odpowiednich plikow z dostgpnymi narzgdziami, celem
umozliwienia ich automatycznego uruchamiania po kliknigciu na nie. Po zaznaczeniu tych



opcji klikamy Next.

4 Git 2.7.0 Setup

Select Components
Which components should be installed?

Select the companents you want to install; dear the components you do not want to
install. Clidk Next when you are ready to continue.,

Ciadditional icons

q []1n the Quick Launch
. [] on the Desktop

EWindows Explorer integration
e\ - [] Git Bash Here
. [] Git GUI Here

Assodate .git* configuration files with the default text editor

% Associate .sh files to be run with Bash
https:/fgit-For-windows . github.iof

Use a TrueType font in all console windows

Current selection requires at least 1584,8 ME of disk space.

5. Podajemy umiejscowienie w Menu Start. Zwykle mozna pozostawi¢ tag warto$¢ domyslna.
Aby przej$¢ do kolejnego kroku klikamy Next.

&2 Git 2.7.0 Setup

Select Start Menu Folder
Where should Setup place the program's shortcuts?

o
Setup will create the program's shortcuts in the following Start Menu folder.
[ -]

To continue, dick Mext. If you would like to select a different folder, dick Browse.

|m Browse...

[Jon't create a Start Menu folder
https: /fgit-For-windows, github, iof

<tk [ o

6. Decydujemy jak mocno zintegrowany z Windowsem ma by¢ nasz git - polecamy wybra¢
pierwsza opcje. Dzigki niej, git bedzie dostepny tylko w dodatkowo doinstalowanych
narzedziach. Nie bedzie on natomiast dostgpny z wiersza polecenia systemu Windows. Jest to
najbezpieczniejsza opcja, ktdra nie powoduje zmian w systemie.



&,

4> Git 2.7.0 Setup = -

Adjusting your PATH environment - v
How would you like to use Git fram the command line?

(@ Use Git from Git Bash only;

This is the safest choice as your PATH will not be modified at all. You will only be
able to use the Git command line tools from Git Bash.

() Use Git from the Windows Command Prompt

This option is considered safe as it only adds some minimal Git wrappers to your
PATH to avoid duttering your environment with optional Unix toals. You wil be
able to use Git from both Git Bash and the Windows Command Prompt.

(") Use Git and optional Unix tools from the Windows Command Prompt

Both Git and the optional Unix tools will be added to your PATH.

Warning: This will override Windows tools like "find" and "sort". Only
use this option if you understand the implications.

htkps: ffgit-For-windows  github, iof

| < Back | Next = | Cancel

7. W tym kroku podajemy metode przy pomocy ktorej, git bedzie nawigzywat potaczenia
SSH. Celem utatwienia zarzadzania kluczami SSH polecamy uzycie i zainstalowanie w
systemie programu PuTTY dostgpnego pod

adresem: http://www.chiark.greenend.org.uk/~sgtatham/putty/download.html

Warto pobra¢ ze wskazanej strony plik oznaczony jako "Installer", co spowoduje instalacje
pakietu narzedzi utatwiajacych potaczenia z uzyciem protokotu SSH. Pakiet ten zawiera
programy Pageant oraz Plink, ktore utatwig nawigzywanie potaczenie do repozytoriow

z uzyciem kluczy. W przypadku serweréw hostingowych w Kylos.pl dostep do
repozytoriow mozliwy jest tylko z uzyciem kluczy.

Po instalacji PUTTY, wybieramy Use Plink i wskazujemy $ciezke do pliku plink.exe.
Powinien si¢ on znajdowa¢ w folderze w ktérym zainstalowali$my PuTTY. Przechodzimy do
kolejnego kroku klikajac Next.

4 Git 27.0 Setup

Choosing the 55H executable
Which Secure Shell dient program would you like Git to use?

(O Use OpenSSH

This uses ssh.exe that comes with Git. The GIT_SSH and SVN_S5H
environment variables will not be modified.

PUTTY sessions were found in your Registry. You may specify the path
to an existing copy of (Tortoise)Plink. exe from the TortoiseGit/SVMN/CVS
or PUTTY applications. The GIT_S5H and SVM_S5H environment
variables will be adjusted to peint to the following executable:

|cs\Pragram Fiies (x86) PuTTY \plink.exe [

https:/ fgit-For-windows . github.iof


http://www.chiark.greenend.org.uk/~sgtatham/putty/download.html

8. Proponujemy wybraé pierwszg z dostepnych opcji. Wskazuja one mechanizmy
konwertowania znakow konca linii w zaleznosci od systemu operacyjnego. Git to narzedzie
mocno zwigzane z Linuxem, dlatego repozytoria na ktorych bedziemy pracowac, zazwyczaj
znajduja si¢ na serwerze, gdzie Srodowisko jest oparte na systemie GNU/Linux. W takiej
sytuacji opcja ta jest polecana przy instalacji Gita w systemie Windows.

&> Git 2.7.0 Setup = x

Configuring the line ending conversions
How should Git treat line endings in text files?

(®Checkout Windows-style, commit Unix-style line endings

Git will convertLF to CRLF when checdking out text files, When committing
text files, CRLF will be converted to LF. For cross-platform projects,
this is the recommended setting on Windows ("core.autocrlf™ is set to “true”).

(O Checkout as-is, commit Unix-style line endings

Git will not perform any conversion when checking out text files. When
committing text files, CRLF will be converted to LF. For cross-platform projects,
this is the recommended setting on Unix ("core.autocrlf™ is set to “input™).

(O) Checkout as-is, commit as-is

Git will not perform any conversions when checking out or committing
text files, Choosing this option is not recommended for cross-platform

projects ("core.autocrlf™ is set to “false”).
= Ead‘ - Cancel

htkps: ffgit-Far-windows, github.io)’

9. Pozostawiamy zaznaczong pierwsza opcje, ktora dostarczy nam bardziej rozbudowang
konsolg.

% Git 2.7.0 Setup

Configuring the terminal emulator to use with Git Bash
Which terminal emulator do you want to use with your Git Bash?

(@) Use MinTTY (the default terminal of MSys2):

Git Bash will use MinTTY as terminal emulator, which sports a resizable window,
non-rectangular selections and a Unicode font. Windows console programs (such
as interactive Python) must be launched via “winpty ™ to work in MinTTY.

(0 Use Windows' default le windi

Git will use the default console window of Windows ("cmd.exe”), which works well
with Win32 console programs such as interactive Python or node.js, but has a
very limited default scroll-back, needs to be configured to use a Unicode fontin
order to display non-ASCII characters correctly, and prior to Windows 10 its
window was not freely resizable and it only allowed rectangular text selections.

https: i git-For-windows, github.iof

<ok [[dot> | conce

10. Kolejna opcje pozostawiamy niezaznaczong i klikamy Next przechodzac do instalacji.



% Git 2.7.0 Setup

Configuring experimental performance tweaks
Which experimental performance tweaks would you like to enable?

[lEnable file system caching
File system data will be read in bulk and cached in memory for certain
operations (“core. fscache™is set to "true™). This provides a significant
performance boost (experimental).

https: /fgit-For-windows, github, iof

—
<gack || Next> ||| cancel
S—

11. Cierpliwie czekamy az wszystkie pliki zostang skopiowane i oprogramowanie zostanie
skonfigurowane.

i Git 2.7.0 Setup

Installing ‘\

Flease wait while Setup installs Git on your computer,

Extracting files...
C:\Program Files\Git\usribin\gpg.exe

https: /fgit-for-windmws, github. iof

12. Instalacja zostata zakonczona. Celem zamknigcia instalatora klikamy Finish.

10



4 Git2.7.0 Setup —

Completing the Git Setup Wizard

Setup has finished installing Git on your computer. The
application may be launched by selecting the installed icons.

Clidk Finish to exit Setup.

eleaseMotes, himk

3

Podstawowe operacje wykonywane na repozytoriach
Gita
Git to rozbudowane narzgdzie, umozliwiajace zawansowanag kontrolg nad wersjami

dokumentoéw w naszym repozytorium. Do jego podstawowej obstugi wystarczy kilka
prostych polecen.

1. Konfiguracja danych uzytkownika.

Ustawiamy globalne wartosci dla naszej nazwy oraz dla naszego adresu e-mail. Dane te
utatwiajg naszg identyfikacje w logach zmian. Celem ustawienia nazwy wydajemy polecenie:

git config --global user.name "Imie Nazwisko"

Aby ustawi¢ nasz adres e-mail wykonujemy:

git config --global user.email imienazwisko@example.com

Uzycie paramteru --global powoduje, ze wartosci te bedg uzywane domyslnie w naszym
systemie dla wszystkich repozytoriow.

3 https://panel.kylos.pl/knowledgebase/189/Instalacja-Gita-w-systemie-Windows-.html
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2. Sklonowanie repozytorium ze zdalnego serwera.

Aby sklonowac istniejace w sieci repozytorium poprzez SSH wykonujemy polecenie o
sktadni:

git clone nazwa_uzytkownika@example.com:/sciezka/do/rezpozytorium.git a na serwerach
hostingowych kylos.pl poprawna bedzie sktadnia:

git clone

nazwa_uzytkownika@nazwa_konta.kylos.pl:/home/nazwa_uzytko
wnika/sciezka/do/rezpozytorium.git

3. Dodawanie i usuwanie plikow w repozytorium.

Po umieszczeniu w folderze rozboczym plikow, musimy je jeszcze dodac¢ do naszego
repozytorium. Mozemy je dodawac plik po pliku:

git add plik1

git add plik2

Lub doda¢ wszystkie niedodane pliki:

git add .

Aby usung¢ plik z repozytorium wydajemy polecenie:

git rm nazwa_pliku

4. Wyswietlenie statusu repozytorium w ktérym aktualnie si¢ znajdujemy.

Jezeli chcemy sprawdzi¢ czy w repozytorium byty wprowadzone jakie$ zmiany, ktore nie
zostaly jeszcze zatwierdzone commitem, wykonujemy polecenie:

git status

12



5. Commitowanie wprowadzonych zmian.

Jesli chcemy dokona¢ commitu (zatwierdzenia) dla wszystkich zmodyfikowanych plikdw i
przestac¢ nasza wiadomo$¢ wywotujemy w konsoli:

git commit -am "Wiadomosc"

6. Wysylanie zmian do zdalnego repozytorium.

Jesli chcemy wysta¢ wprowadzone zmiany na wezesniej sklonowane repozytorium, to
wydajemy polecenie:

git push origin master

Gdzie origin to domyslnie alias do adresu naszego wczesniej sklonowanego zdalnego
rezpozytorium. Parametr master reprezentuje gataz do ktdrej nastgpuje przesytanie zmian.

7. Pobieranie zmian ze zdalnego repozytorium.

Gdy jesteSmy w danym repozytorium, najtatwiej w tym celu uzy¢ polecenia:

ktore pobierze zmiany ze zdalnego repozytorium oraz automatycznie dokona ich scalenia.*

Tworzenie zdalnych repozytoriow Gita

W momencie pracy z systemem kontroli wersji, czesto chcemy tworzy¢ wtasne repozytoria,
czyli przestrzen wydzielong pod konkretny projekt. W przypadku Gita mozemy stworzy¢
dwa rodzaje repozytoriow:

o lokalne - pracujemy na nich tylko na urzadzeniu na ktéorym sg stworzone i mamy
dostep do folderu roboczego, czyli widzimy nasze pliki

o zdalne - repozytoria takie znajduja sie na serwerach, nie posiadaja folderu roboczego,
natomiast mozna do nich przesyta¢ zmiany z innych komputerow

Dla serweroéw hostingowych z cPanelem, mozna utworzy¢ rezpozytoria z poziomu konsoli,
faczac si¢ z serwerem po SSH. Sposob polaczenia z serwerem hostingowym zostat opisany w
artykule

1. Aby stworzy¢ repozytorium zdalne pod
$ciezka /home/nazwa_uzytkownika/sciezka/do/repozytorium.git wykonujemy

4 https://panel.kylos.pl/knowledgebase/190/Podstawowe-operacje-wykonywane-na-repozytoriach-Gita-.html
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nastepujace polecenie w konsoli SSH konta hostingowego:

git init --

bare /home/nazwa_uz

2. Nastgpnie mozemy sklonowaé nasze zdalne repozytorium na lokalng maszyne tak, aby
moc na nim pracowac. W tym celu na lokalnej maszynie mozemy wykorzysta¢ klienta git lub
uzy¢ w konsoli systemowej polecenia:

git clone

ssh://nazwa_uzytkownika_cpanel@nazwakonta.kylos.pl:/sciezka/
do/repozytorium.git cd folder_z_projektem

UWAGA!

Nalezy pamigta¢ o tym, ze taczac si¢ klientem Gita z serwerem hostingowym, musimy mie¢
prawidlowo skonfigurowany i uruchomiony w systemie klucz - doktadnie ten sam ktorego
uzyto do polaczenia po SSH.®

Aby stworzy¢ nowe repozytorium Git w systemie Windows, wykonaj nastgpujace kroki:

Korzystajac z Git Bash:
Otworz Git Bash:
o Kliknij prawym przyciskiem myszy w folderze, w ktorym chcesz utworzy¢
repozytorium, a nast¢pnie wybierz opcje "Git Bash Here".
Inicjalizacja Repozytorium:
e W terminalu Git Bash wpisz nast¢pujace polecenie, aby zainicjowaé nowe
repozytorium:
bashCopy code
git init
Dodaj Pliki:
e Dodaj pliki do repozytorium, uzywajac polecenia git add. Na przyktad:
bashCopy code
git add .
Zatwierdz Zmiany:
e Zatwierdz dodane pliki za pomoca polecenia git commit:
bashCopy code
git commit -m "Pierwszy commit"

Korzystajac z Git GUI (Git Bash Here):
Otworz Git GUI:

o Kliknij prawym przyciskiem myszy w folderze, w ktérym chcesz utworzy¢
repozytorium, a nastepnie wybierz opcje "Git GUI Here".

5 https://panel.kylos.pl/knowledgebase/183/Tworzenie-zdalnych-repozytoriow-Gita-.html
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Inicjalizacja Repozytorium:

o Kiliknij na przycisk "Create a new repository" i postepuj zgodnie z instrukcjami.
Dodaj Pliki:

o W zaktadce "Repository" wybierz opcje "Add" 1 dodaj pliki do repozytorium.
Zatwierdz Zmiany:

e W zaktadce "Commit", wprowadz wiadomos¢ commita i kliknij "Commit".

Korzystajac z Git w Konsoli Systemu Windows:
Otworz Konsole Systemu Windows:
e Wcisnij klawisz Win + R, wpisz cmd i naci$nij Enter.
Przejdz do Folderu:
e Uzyj polecenia cd do przejscia do folderu, w ktorym chcesz utworzy¢ repozytorium.
Inicjalizacja Repozytorium:
« Wopisz polecenie git init i naci$nij Enter.
Dodaj Pliki:
e Uzyj polecenia git add do dodania plikéw do repozytorium.
Zatwierdz Zmiany:
e Uzyj polecenia git commit -m ""Pierwszy commit" do zatwierdzenia zmian.

Teraz utworzytes nowe repozytorium Git w wybranym folderze na systemie Windows.
Mozesz kontynuowaé prace nad swoim projektem, dodawacé pliki, zatwierdza¢ zmiany i
korzysta¢ z funkcji kontroli wersji oferowanych przez Git.®

IntelliJ IDEA
Intellij IDEA jest jednym z popularniejszych IDE dla Java.

IDE — czyli zintegrowane Srodowisko programistyczne jest to aplikacja lub zespot aplikacji
(srodowisko) projektowany  z mysla 0 maksymalizacji produktywnosci
programisty. IDE charakteryzuje si¢ tym, ze udostgpnia bardzo duzo roznorakich
funkcjonalno$ci, np. edycje kodu zrodlowego, jego kompilacje, automatyzacje procesu
budowania aplikacji, tworzenie baz danych, podpowiadanie sktadni, debugger, profiler — oraz
wiele, wiele innych — czyli migdzy innymi zarzadzanie wersja kodu.

W tym wypadku mamy bardzo dobrg integracje naszego IDE z Gitem.

8 https://chat.openai.com/
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Powyzej widzisz zrzut ekranu z Intellij Idea z otwartym projektem

Wigcej szczegotow: https:/sii.pl/blog/jak-git-dziala-za-kulisami/

Zadania

Zadanie 1: Inicjalizacja Repozytorium

1. Zainicjuj nowe repozytorium Git w pustym folderze o nazwie "MojProjekt".

Zadanie 2: Dodawanie i Zatwierdzanie Zmian

Stworz plik o nazwie "index.html" i dodaj kilka linijek kodu HTML.

Dodaj plik "index.html" do $ledzenia.

Sprawdz ponownie status repozytorium.

o > W npoE

Zatwierdz dodanie pliku "index.html" do repozytorium.
Zadanie 3: Tworzenie Brancha
1. Stworz nowego brancha o nazwie "feature-navigation™.

2. Przelacz si¢ na nowo utworzony branch.

Sprawdz status repozytorium i zobacz, ze plik "index.html" jest niesledzony.
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Zadanie 4: Modyfikacje na Branchu
1. Wprowadz zmiany w pliku "index.html" na branchu "feature-navigation™.
2. Zatwierdz wprowadzone zmiany.
Zadanie 5: Scalanie Branchy
1. Przelacz si¢ na branch "main".
2. Scali¢ zmiany z brancha "feature-navigation” do "main".
3. Rozwigzuj ewentualne konflikty, jesli wystapia.
Zadanie 6: Historia Repozytorium
1. Sprawdz histori¢ repozytorium, wyswietlajac liste¢ commitow.
Zadanie 7: Tagowanie
1. Dodaj tag o nazwie "v1.0" do ostatniego commita.
Zadanie 8: Usuwanie Brancha
1. Usun branch "feature-navigation”.
Zadanie 9: Praca z Repozytorium na GitHub
1. Utwdrz nowe repozytorium na GitHub.
2. Dodaj zdalne polaczenie (remote) do swojego lokalnego repozytorium.
3. Wypchnij zmiany do repozytorium na GitHub.

Zadanie 10: Klonowanie Repozytorium

1. Sklonuj repozytorium "https://github.com/nazwa_uzytkownika/MojProjekt.git" n

swoj lokalny komputer.

2. Wprowadz jakie$ zmiany, zatwierdz je i wypchnij na GitHub.
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