HTML, CSS, JS: Cwiczenie Biblioteki i widzety

Witryna oparta o szablon i biblioteki

Potrzeba szybkiej realizacji rozbudowanego projektu coraz czeSciej wymaga
uzycia gotowych fragmentéw kodu, bibliotek, lub skorzystania z udostepnianych
przez serwisy widzetow. Zadaniem webdevelopera bedzie polaczenie wszystkich
komponentow w spojng caloS¢ oraz jedynie nieznacznego dostosowania ich do
realizowanego pomystu. Nalezy wiec nauczyC sie korzysta¢ z dobrodziejstw
projektow Open Source oraz narzedzi juz raz napisanych. Przyktadami takich
projektéw moga byc:

B mapa z GoogleMaps lub wideo z YouTube — widzety pozwalajace na
skorzystanie z fragmentu serwisu / platformy hostujacego okreslong ustuge bez
koniecznos$ci dostarczania wybranych funkcjonalno$ci samodzielnie lub
pisania ich specjalnie dla projektu.

B framework jQuery — jest to biblioteka, ktéra ma za zadanie uprosci¢ tworzenie
skryptow pisanych w jezyku JavaScript. Zaleta jest uproszczona skladnia.
Wadg jest duza waga plikow. Czesto uzycie jQuery jest nie uzasadnione,
a wrecz szkodliwe dla projektu.

B galeria LightBox2 — skrypt ulatwiajacy przegladanie zdje¢ w obrebie jednej
strony bez koniecznosci przetadowywania catej strony wraz ze zdjeciem.

B banery NivoSlider — skrypt oparty o biblioteke jQuery pozwalajacy na
automatyczne przesuwanie zdjec¢ z zastosowaniem rozbudowanych animacji.

Projekt uktadu strony

Logo
Nazwa firmy /
Klasa-Nazwisko

Karuzela baneréow
(tylko na stronie gtéwnej)

Strona gléwna*

O projekcie*
Galeria* Py
II\)/Iu:iIEidia* (Landinngz;Ic‘zzse(;zc% }s(t)rvjrfllj gléwnej)
odatki
Kontakt*
(pusto) Mapa

(tylko na stronie gtéwnej)
*Przypisanie zadan dla odno$nikéw znajduje sie na ostatnie stronie tego dokumentu.
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Zadanie 1. Szablon

Znajdz gotowy szablon dla witryny, ktéry bedzie odpowiadal wizualnemu
gustowi tworcy oraz spetniat ponizsze kryteria:

» menu nawigacyjne po lewej stronie; menu jest statyczne, przesuwa sie (scrolluje)
wraz z treScig gtowna kazdej strony,

» menu nawigacyjne jest zawsze widoczne (na wersji desktopowej witryny),
nie minimalizuje sie, nie ma dodatkowego menu,

» szablon w wersji HTML5, moze by¢ responsywny,
» braki w szablonie nalezy uzupehi¢ by dopasowa¢ go do Projektu uktadu.

Przyklady:

@ Eicll‘ap.slble Sidebar @  [3) Change View Sign Up Log In

Sidebar #09

on [ Felion.

Dacor Sidebar E

Dummy Heading

Collapsible Sidebar Using Bootstrap 4

Home =
About

Pages =

esse cillum dolore eu fugiat nulla pariatur Portfolio

rsint occaecat cupidatat

non proident, suntin culpa qui officia deserunt mollit anim id est laborun
Contact

Back to article

Zadanie 2. Podstrony

Uzyj pobranego i dopasowanego szablonu |« e sz e w NI
witryny, by stworzy¢ kolejne podstrony (podobnie o
jak na obrazku z prawej) zmieniajac ich tresc¢ gl e index bt
gléwna odpowiednio z kolejnymi lekcjami: m%ml mf'd_z‘\_html

e Strona gtéwna (index.html)
* O projekcie (artykul.html)
* Galeria (galeria.html)

e Multimedia (wideo.html)

* Dodatki (dodatki.html)

e Kontakt (kontakt.html)

&)

strona3.html

Struktura katalogéw powinna wskazywaé na porzadek w projekcie!!!

Zadanie 3. Kontakt

Szczegoty podstrony kontakt zostang przedstawione na innych zajeciach -
przede wszystkim nalezy zamieSci¢ tam informacje kontaktowe z autorem projektu.
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Przypisanie zadan dla odnosnikow witryny
Odnosnik Zadanie Opis
Czcionka musi znajdowaC sie na kazdej

Strona gléwna
index.html

Lib0. Szablon witryny
Lib1. Osadzanie czcionki

podstronie tak jak Szablon, poniewaz jest
wzorcem dla wszystkich nastepnych podstron

Strona gléwna
index.html

Lib3. Karuzela baneréw
Lib4. Osadzanie map

Karuzela musi znajdowac sie WYLACZNIE na
stronie gldwnej witryny (plik index.html) tak
samo jak mapa OpenStreetMap w stopce.

O projekcie
artykul.html

Lib2. Artykul semantyczny
Lib6. Implementacja galerii

Ta podstrona w postaci artykutu-instrukcji,
pokazuje kod uzyty do zalaczenia czcionki oraz
kilka screenow dot. tego zagadnienia

Galeria
galeria.html

Lib6. Implementacja galerii

Na podstronie galerii ma by¢ przedstawiona
tylko galeria zdje¢ z ich miniaturkami. Cze$¢
tego zadania (zdjecia w artykule) ma byc¢

wideo.html

wykonana na podstronie O  projekcie

(artykul.html)
. . Ta podstrona ma przedstawiaC wszystkie
Multimedia Lib5. Odtwarzacze wideo |mozliwe sposoby osadzania Multimediow:

podcasty AUDIO oraz listy i materiaty WIDEO

Dodatki
dodatki.html

Tutaj mozna umiescic tresci z pozostatych zadan
lub dodatkowe informacje, linki do innych
witryn/serwisow

Kontakt
kontakt.html

Lib4. Osadzanie map (GM)

Na stronie kontaktu nalezy osadzi¢ formularz
kontaktowy po jednej stronie oraz interaktywna
mape po drugiej stronie (OSM lub GM)

Kryteria oceny projektu

Ocenie podlegaja nastepujace elementy i zagadnienia:

* dostosowanie wybranego szablonu do podanych wymagan wraz z ([0.5] + [skladowe]):
o zachowaniem uk}adu [0.5],
© uzyta czcionka [0.5],
o dopasowana kolorystyka [0.5],
© niechowajacym sie menu [0.5],
© dostepnymi wszystkimi podstronami z menu w obrebie catej witryny [0.5],

* zastosowanie i poprawne dziatanie wszystkich bibliotek przerabianych na warsztatach [0.5],

* utrzymanie przejrzystej struktury katalogow projektu, w tym grupowanie w katalogach
plikow tego samego typu z roznych bibliotek (fonty, css, js, obrazy, multimedia) [0.5]

* dostarczenie spakowanej wersji kompletnej witryny prowadzacemu [0.5],

* poprawna walidacja — zgodnos¢ catej witryny ze standardami W3C [0.5].

Ocena projektu

Maksymalna ocena:
Typ zadania / oceny:
Termin zdania projektu:

6 (szesc)

2021-12-06

projekt / zaliczenie praktyczne
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