HTML, CSS, JS: Cwiczenie Biblioteki i widzety

Witryna oparta o szablon i biblioteki

Potrzeba szybkiej realizacji rozbudowanego projektu coraz czes$ciej wymaga
uzycia gotowych fragmentow kodu, bibliotek, lub skorzystania
z udostepnianych przez serwisy widzetow. Zadaniem webdevelopera bedzie
polaczenie wszystkich komponentow w spéjna calo§¢ oraz jedynie
nieznacznego dostosowania ich do realizowanego pomyshi. Nalezy wiec
nauczy¢ sie korzysta¢ z dobrodziejstw projektéw Open Source oraz narzedzi
juz raz napisanych. Przykladami takich projektow moga by¢:

B mapa z GoogleMaps lub wideo z YouTube — widzety pozwalajace na
skorzystanie z fragmentu serwisu / platformy hostujacego okreslong ustuge bez
koniecznoSci dostarczania wybranych funkcjonalnosci samodzielnie lub
pisania ich specjalnie dla projektu.

B framework jQuery — jest to biblioteka, ktéra ma za zadanie uprosSci¢ tworzenie
skryptow pisanych w jezyku JavaScript. Zaleta jest uproszczona skiadnia.
Wada jest duza waga plikow. Czesto uzycie jQuery jest nie uzasadnione,
a wrecz szkodliwe dla projektu.

B galeria LightBox2 — skrypt ulatwiajacy przegladanie zdje¢ w obrebie jednej
strony bez koniecznosci przeladowywania calej strony wraz ze zdjeciem.

m banery NivoSlider — skrypt oparty o biblioteke jQuery pozwalajacy na
automatyczne przesuwanie zdje¢ z zastosowaniem rozbudowanych

animacji.
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Zadanie 1. Szablon

Znajdz gotowy szablon dla witryny, ktory bedzie odpowiadal wizualnemu
gustowi tworcy oraz spelnial ponizsze kryteria:

» menu nawigacyjne po lewej stronie; menu jest statyczne, przesuwa sie
(scrolluje) wraz z tre$cia globwna kazdej strony,

» menu nawigacyjne jest zawsze widoczne (na wersji desktopowej witryny),
nie minimalizuje sie, nie ma dodatkowego menu,

» szablon w wersji HTML5, moze by¢ responsywny,
» braki w szablonie nalezy uzupemhic¢ by dopasowa¢ go do Projektu uktadu.
Przyklady:
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Zadanie 2. Podstrony
Uzyj pobranego i dopasowanego szablonu witryny, pulpic | HTML25 | GP | www SIE
by stworzy¢ kolejne podstrony (podobnie jak na o
obrazku z prawej) zmieniajagc ich tres¢ glownag S e ke
odpowiednio z nastepnymi lekcjami: L L.
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* Strona gléwna (index.html)
* O projekcie (artykul.html)
* Galeria (galeria.html)

* Alternatywne programy ( http://www.brianlinkletter.com/open-source-network-simulators/ )
e Symulator (wideo.html)

* Kontakt (kontakt)

£

strona3.html

Zadanie 3. Kontakt

Na stronie kontakt nalezy zamieSci¢ informacje kontaktowe z autorem witryny
(projektu), mape z pineska na adresie szkoty oraz formularz kontaktowy tworzony na
wczesniejszych lekcjach.

Dodatkowo struktura katalogow powinna wskazywa¢ na porzqdek w projekcie!!!
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