HTML, CSS, JS: Cwiczenie Biblioteki i widzety

Wstep

Potrzeba szybkiej realizacji rozbudowanego projektu coraz czesciej wymaga uzycia
gotowych snippetow, bibliotek, lub skorzystania z udostepnianych przez serwisy
widzetow, oraz jedynie nieznacznego dostosowania ich do realizowanego pomystu.
Lub zwyczajnie nietracenia czasu na wynajdywania kota na nowo. Nalezy wiec
nauczy¢ sie korzysta¢ z dobrodziejstw projektow Open Source oraz narzedzi juz raz
napisanych. Przyktadami takich projektéw moga byc¢:

B mapa OpenStreetMap (OSM) jako alternatywa dla ptatnej platformy Google.

B mapa z GoogleMaps lub wideo z YouTube — widzety pozwalajace na
skorzystanie z fragmentu serwisu / platformy hostujacego okreslong ustuge bez
koniecznosci dostarczania wybranych funkcjonalnosci samodzielnie lub
pisania ich specjalnie dla projektu.

B framework jQuery — jest to biblioteka, ktéra ma za zadanie uprosci¢ tworzenie
skryptéw pisanych w jezyku JavaScript. Zaletg jest uproszczona skladnia.
Wada jest duza waga plikow. Czesto uzycie jQ jest nie uzasadnione, a wrecz
szkodliwe dla projektu.

B galeria LightBox2 — skrypt ulatwiajacy przegladanie zdje¢ w obrebie jednej
strony bez koniecznosci przeladowywania calej strony wraz ze zdjeciem.

B banery NivoSlider — skrypt oparty o biblioteke jQuery pozwalajacy na
automatyczne przesuwanie zdjec z zastosowaniem rozbudowanych animacji.

Zadanie 1: Pobierz niezbedne biblioteki

OdwiedzZ strony projektéw LightBox2' oraz NivoSlider’ (strony serwisu GIT) lub
serwis prowadzacego wskazany wczesniej i pobierz plik pakietu Projektu do katalogu
SRC w przygotowanym katalogu WWW. Rozpakuj pliki projektu.

1. https://github.com/lokesh/lightbox2
https://github.com/Codeinwp/Nivo-Slider-jQuery
https://jquery.com/download/
https://leafletjs.com/
https://leafletjs.com/examples/quick-start/
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Zadanie 2: Umies¢ mape Google na stronie kontakt

Odwiedz serwis Google Maps i umie$¢ fragment mapy wskazujacy na Zespoét
Szkot Elektrycznych w Gorzowie na wlasnej stronie (kontaktu).
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Wejdz na strone serwisu map Google: http://maps.google.pl

1. Wyszukaj na mapie przykladowe miejsce, np.:
,Gorzow WIkp., Zespol Szkoél Elektrycznych”,
(alternatywnie Wybierz Punkt na mapie - kliknij prawym przyciskiem
myszy 1 wybierz ,,Co tu jest?”)

2. Na panelu po lewej stronie znajdz przycisk Udostepnij, i go kliknij.

3. W nowym obszarze wybierz Umies¢ mape i skopiuj kod na strone:
z drugiej ramki skopiuj caly kod ,, <iframe .. ></iframe>,,

4. WKklej skopiowany kod <IFRAME .. > pomiedzy znaczniki <SECTION>
</SECTION>

5. Po wklejeniu kodu na wlasng strone zmien rozmiar wy$Swietlanej mapy
do ukladu panoramicznego: szeroko$¢ 1024 piksele oraz wysoko$¢ 320
pikseli.
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Zadanie 3: Umies¢ mape OSM na stronie kontakt

Odwiedz serwis OpenStreetMap i wyszukaj punkt, ktory chcesz pokazaé¢ na
wlasnej stronie. Postepuj zgodnie z poleceniami:

1. Wyszukaj przykladowy adres, np.:
~Z.espol Szkoél Elektrycznych, Gorzéw Wilkp.”.

2. Z wynikow wyszukiwania wybierz najtrafniejszy wynik.
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3. Na panelu po prawej stronie znajdz przymsk Udostepnij, i go kliknij.

4. W nowym obszarze wybierz typ mapy do

2 OpenStreetMap

Wyszukiwanie

Linia: Zespot Szkot
Elektrycznych(3929986
11)

Wersja #5

Edytowane ponad.ek femy przez train_01
Zestaw zmian #72755910

Znaczniki

addr:city Gorzéw Wielkopolski
addr:housenumber 33
addr:postcode 66-400
T Generata Jarostawa
addrstres Dabrowskiego
building school
building:levels 6

Zespot Szkét
name

Elekirycznych

Umieszczenia:

a) Prosty odno$nik

b) Ramka lokalna z kodem HTML

c) Schemat geo URI
d) Obraz z mapa

5. Skopiuj kod HTML na strone:
z ramki skopiuj caly kod ,, <iframe ..
</iframe> , 1 umie$S¢ w dokumencie HTML

6. Zapisz lokalizacje obiektu w formacie
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Schemat geo URI potrzebna pdzniej do
Zadanie 4.
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geo:52.73368,15.238187z=19

Obraz

[_] Wtasne wymiary

Format: = PNG w

Skala: 1: 655

Obraz bedzie przedstawial
podstawowa warstwe w
rozdzielczosci 545 x 1535
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Zadanie 4: Umies¢ mape OSM na stronie glownej

Zapisang lokalizacje obiektu z serwisu OpenStreetMap w formacie Schemat
geo URI uzyj do wykonania ponizszego zadania, by umie$ci¢c mape OSM
w innym formacie.

1. Uzyj biblioteki Leaflet JS z ponizszej witryny:

o https://leafletjs.com/

+ https://leafletjs.com/examples/quick-start/

2. Wypakuj pliki zwigzane z obstugg biblioteki do wybranego katalogu,
a nastepnie dostosuj Sciezki zalaczajace pliki biblioteki.

3. Umies¢ kod zalaczenia biblioteki w naglowku:

<link rel="stylesheet" href="maps/leaflet/leaflet.css" />
<script src="maps/leaflet/leaflet.js"></script>

4. Wywolaj biblioteke z mapa z odpowiednimi parametrami*:

<script>
// position we will use later
var mapDiv = 'do_ktérego_wezita dodac¢ mape';

var lat = pozycja X;
var lon = pozycja Y;
// initialize map
map = L.map( mapDiv ) .setView([lat, lon], 18);
// set map tiles source
L. tilelayer (
'https://tile.openstreetmap.org/{z}/{x}/{y}.png’',
{ attribution: 'Map data &copy; <a
href="https://www.openstreetmap.org/">OpenStreetMap</a> contributors',
maxZoom: 18,
}) .addTo (map) ;
// add marker to the map
marker = L.marker([lat, lon]) .addTo (map) ;
// add popup to the marker
marker .bindPopup ("<b>Opis w dymku na mapie</b>") .openPopup () ;
</script>
*Dokonaj odpowiednich zmian w w/w kodzie w miejscach oznaczonych czerwonym kolorem.

Zadanie 5: Dodatkowe rozszerzajqce

1. Umie$¢ mape z zaznaczeniem obszaru wybranego budynku ZS
Elektrycznych zgodnie z podana instrukcja na witrynie:

https://leafletis.com/examples/quick-start
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