HTML, CSS, JS: Cwiczenie Biblioteki i widzety

Gotowy modul Odtwarzacza z Listg odtwarzanych materialow pozwoli
jeszcze bardziej podnie$¢ jako$¢ i profesjonalizm wybranej witryny lub
serwisu. SzczegoOlnie jezeli bylby to serwis np. edukacyjny oferujacy materialy
audio-wideo dostepne tylko dla zarejestrowanych uzytkownikow.

W takim przypadku publiczne platformy tj. YouTube, Vimeo itp. moga
nie spelnia¢ wymagan lub powodowaé dodatkowa zlozono$¢ zastosowania
implementacji w postaci: konieczno$ci zakupu licencji, zgody na specyficzne
warunki uzytkowania, dokonania zlozonej konfiguracji lub po prostu
oczekiwania na naprawienie bledow przez ograniczong liczbe pracownikow
dewelopera wlasno$ciowego rozwigzania.

Zadania

Osadz plik wideo z lokalnego Zrodla

Osadz plik wideo z Internetu (globalne Zr6dlo + YouTube + Vimeo)

Dodaj do Odtwarzacza plugin Listy odtwarzania (videojs-playlist)

Dodaj do Odtwarzacza plugin renderowania Listy odtwarzania (videojs-dock)
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Osadz odtwarzacz z lista mediow
Do wyboru sg trzy najpopularniejsze rozwigzania:
* Plyr
* Video.js (pokazany w przykladzie ponizej)
* MediaElements.js

Film z lokalnego zZro6dla
Instrukcja dla biblioteki Video.js:

1. Pobierz pliki biblioteki z podanego adresu URL platformy GitHub
z sekcji Releases umieszczonej z prawej strony pod sekcja About.
2. Wypakuj pobrane archiwum do wybranego katalogu* dla biblioteki, np.:
/gui/player/*.css
/gui/player/*.Js
3. Umie$¢ pliki multimedialne dla Odtwarzacza w katalogu*, np.:

/media/player/* .mp4
/media/player/*.webm

4. Umies¢ kod zalaczenia biblioteki w naglowku*:

<link rel="stylesheet" href="katalog-biblioteki/video-js.min.css" />
<script src="katalog-biblioteki/video.min.js"></script>
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5. W dokumencie strony umie$¢ kod HTML5 do materialéw Audio/Video:

<video
id="my-player"
class="video-js"
controls
preload="auto"
poster="katalog-mediéw/plakat-1.jpg"
data-setup='{}"'>
<source src="katalog-mediéw/video-1.mp4" type="video/mp4"></source>
<source src="katalog-mediéw/video-1.webm" type="video/webm"></source>
<source src="katalog-medidéw/video-1l.ogv" type="video/ogg"></source>
<p class="vjs-no-js">
Aby wyswietlié¢ materiat wiacz obsiuge Java Script i zaktualizuj
przegladarke, ktéra
<a href="https://videojs.com/html5-video-support/" target="_blank">
wspiera standard HTML5 video
</a>
</p>
</video>

6. Wywolaj biblioteke z odpowiednimi parametrami*:

<script>
var player = videojs('my-player');
var options = {};

var player = videojs('my-player', options, function onPlayerReady () ({
videojs.log('Odtwarzacz gotowy!') ;
// W tym kontekscie, “this’ jest Odtwarzaczem stworzonym przez Video.js.
this.play() ;
// nasltuchiwanie zdarzen
this.on('ended', function() {
videojs.log('Odtwarzanie zakonczone') ;
H
b
</script>
*Dokonaj odpowiednich zmian w w/w kodzie w miejscach oznaczonych czerwonym kolorem.
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Film z YouTube

Pobierz plugin i umie$¢ go w katalogu biblioteki, nastepnie dodaj
odpowiedni kod.

1. Pobierz plik pluginu do biblioteki Video.js z podanego adresu URL.

2. Wypakuj pobrane archiwum oraz przekopiuj wybrane pliki Java Script:

/dist/YouTube. js
/dist/YouTube.min. js

do wybranego katalogu* dla biblioteki, np.:
/gui/player/*.]s

3. Umies$¢ kod zalgczenia plugin zaraz za kodem zalgczenia biblioteki*:

<script src="katalog-biblioteki/YouTube.js"></script>
4. Wywolaj biblioteke z odpowiednimi parametrami*:
<script>

</script>
*Dokonaj odpowiednich zmian w w/w kodzie w miejscach oznaczonych czerwonym kolorem.
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Lista odtwarzania

Pobierz plugin i umie$¢ go w katalogu biblioteki, nastepnie dodaj
odpowiedni kod.

1. Pobierz plik pluginu do biblioteki Video.js z podanego adresu URL.
2. Wypakuj pobrane archiwum do wybranego katalogu* dla biblioteki, np.:

/gui/player/*.]s

3. Umies¢ kod zalaczenia plugin zaraz za kodem zalaczenia biblioteki*:

<script src="katalog-biblioteki/videojs-playlist.js"></script>

4. Wywolaj biblioteke z odpowiednimi parametrami*:

<script>

var player = videojs('my-player');
// Zdefiniowanie listy odtwarzania dla Odtwarzacza.
var playlist = [{

sources: [{
src: 'http://media.w3.o0rg/2010/05/sintel/trailer.mp4d’,
type: 'video/mp4'

1,

poster: 'http://media.w3.0rg/2010/05/sintel/poster.png’

oA

sources: [{
src: 'http://media.w3.0rg/2010/05/bunny/trailer.mp4’',
type: 'video/mp4'
I
poster: 'http://media.w3.0rg/2010/05/bunny/poster.png’
1
// Dodanie listy odtwarzania do Odtwarzacza.
player.playlist( playlist );
// Odtwarza elementy listy automatycznie.
player.playlist.autoadvance (0) ;
</script>
*Dokonaj odpowiednich zmian w w/w kodzie w miejscach oznaczonych czerwonym kolorem.
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Renderowanie Listy odtwarzania

Dodaj wysSwietlanie listy dodanej w poprzednim zadaniu w kilku

krokach:
1. Pobierz plik pluginu do pluginu VJS-Playlist z podanego adresu URL.

2. Wypakuj pobrane archiwum do wybranego katalogu* dla biblioteki, np.:

/gui/player/*.]s

3. Umies¢ kod zalgczenia plugin zaraz za kodem zalaczenia biblioteki*:

<link rel="stylesheet"
href="katalog-biblioteki/videojs-playlist-ui.vertical.css" >

<script src="katalog-biblioteki/videojs-playlist.js"></script>

<script src="katalog-biblioteki/videojs-playlist-ui.js"></script>

4. Wywolaj biblioteke za wywolaniem playlisty:

// Dodanie Wezla/Kontenera listy odtwarzania.

<div class="vjs-playlist"></div>

<script>
// Dodanie listy odtwarzania do Odtwarzacza.
player.playlist( playlist );
// Renderowanie listy odtwarzania.
player.playlistUi() ;

</script>
*Dokonaj odpowiednich zmian w w/w kodzie w miejscach oznaczonych czerwonym kolorem.

Zadanie dodatkowe
Przeanalizuj kod z podanego adresu URL z zakladki JavaScript
i postaraj sie zbudowaé¢ dynamicznie generowana liste odtwarzania.

https://codepen.io/jakamii6/pen/JiYGdOp
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