Java Swing Ustawienia

Budowanie okna ustawien x et

Okno ustawien mozna zrealizowa¢ na dwa sposoby:

Dostepne ustawienia odrzu¢ | zachowaj

tradycyjne okno (aktywne wraz z gtéwnym oknem)
okno modalne (blokuje aktywno$¢ gtéwnego okna) okno

uruchom wysrodkowane

[_Juruchom zmaksymalizowane

Zestaw ustawien (tego zadania) powinien skladac sie z nastepujacych  zapamietaipozyde

zapamietaj rozmiar

widgetow: —
[ ) Okl‘lO (J Dla -l.og) |Pu|ski jezyk interfejsu |v‘
° Etykleta (J L ab e ].) [ ] zapamietaj katalog przegladania
° PrZyCiSk (J B u t t 0 n) . zapamietaj otwarte pliki
* Pole zaznaczenia (JCheckBox) L5 s
[] odpiety pasek narzedziowy
° POle WybOFU typu SQlECt (J COmbOBOX) [¥] zablokuj pasek narzedziowy
+ Ramka do Panelu (JPanel + BorderFactory) b ciemny
Pamietaj

Automatyczng obstuge odczytu i zapisu ustawien nalezy zrealizowac poprzez implementacje

zdarzen obstugi okien WindowListener dla zdarzen: windowOpened oraz windowClosed .

Zadania

1.

kW

Przygotuj klase zgodnie z dostarczonym diagramem klas UML.

Wywotanie okna z przycisku Preferencje umieszczonego w menu gldéwnym aplikacji
Zbuduj okno zawierajgce przedstawiony na Zrzucie uklad.

Umies¢ wskazane na liScie Widgety zgodnie z dostarczong wizualizacja.

Przygotuj min. 5 metod do: budowania wygladu okna, zamykania okna, zapisywania zmian
wartosci kontrolek, zamykania okna z zapisem zmian ustawien, odczytywania ustawien

z pliku do kontrolek.

Zapis i Odczyt ustawien przy uzyciu klasy Preferences (gtéwne metody:
importPreferences(), userRoot (), exportNode())

AppSettings

- PREFS FILE : String = ,.appIDE.conf.xml”
- PREFS_NODE : String = ,,appIDE”

- prefs : Preferences

- prfLd : Preferences

- pf : HashMap<String, JComponent>

- cb01 : JCheckBox

+ AppSettings()

+ AppSettings(boolean showGui)

- createAndShowGui() : void

- closeWindow() : void

- closeWindow(boolean store) : void
+ get(String key) : String

+ get(String key, String def) : String
+ put(String key, int value) : void

- storePrefs() : void

- readPrefs() : void

- readPrefs(boolean file) : void
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