Dokumentacja: Warsztat Wdrozenie systemu/projektu

Wstep

Wdrozenie oprogramowania polega na przygotowaniu do uzycia przez klienta konkretnej
konfiguracji oprogramowania dla konkretnego srodowiska sprzetowego. Oprogramowanie powinno
by¢ w formie ,,wydania” (release), zawierajacego program oraz ewentualnie elementy dodatkowe:
pliki konfiguracyjne, pliki danych do przykltadéw, dokumentacje (instrukcje instalacji, opis
systemu, podreczniki uzytkownika i administratora, opis wydania, itp.).

Wdrozenie obejmuje dostarczenie oprogramowania i (opcjonalnie) sprzetu, skonfigurowanie
sprzetu i oprogramowania, uruchomienie systemu. Wdrozenie moze by¢ dokonywane przez klienta
(zazwyczaj przy uzyciu odpowiednich narzedzi), niezalezng od producenta firme, wreszcie przez
przedstawicieli producenta. Dokonanie wdrozenia potaczone jest czesto z przeprowadzeniem
szkolenia pracownikow uzytkujacych i obslugujacych system. Wdrozenie moze by¢ zlozonym
procesem jesli ostateczna konfiguracja komponentow jest jednostkowa dla danego przypadku
i dokonywana bezposrednio u klienta. Firmy dokonujace wdrozenia powinny realizowac
zarzadzanie wersjami i konfiguracjg (z uzyciem odpowiedniej bazy danych), aby umozliwi¢ dalsza
konserwacje systemu.

Zadania

1. Przygotuj checkliste dzialan

Wiedzac, ze osoba zdajaca egzamin INF.03 powinna mie¢ Srodowisko egzaminacyjne przygotuj
liste dziatan dla wdrazajacego stacje egzaminacyjng. Stacja musi mie¢ konto z uprawnieniami
administracyjnymi, mie¢ zainstalowane: archiwizer (darmowy), narzedzie do nagrywania plyt
(darmowe), dowolne IDE (ewentualne pluginy), serwer typu *AMP i skrypt phpMyAdmin oraz
dostarczone informacje nt. loginéw, hasel, czy skrotéw klawiszowych IDE.

2. Przygotuj diagram wdrozenia projektu

a) Aplikacja desktopowa

Jest to aplikacja wieloplatformowa, natywna, lecz niekompilowana. Zostata napisana w jezyku
Python z obstugg UI poprzez framework Qt, wymaga pakietu pygame oraz OpenGL.

b) System Webowy

System do wyswietlania informacji na ekranie jest web-aplikacja. Sklada sie ona z czesci
administracyjnej napisanej w HTML5 i ES6 (frontend) oraz PHP i MySQL (backend) oraz ze strony
wysSwietlacza (wymagana obstuga Ajax LUB ServerSideEvents) uruchamianej na RaspberryPi
w przegladarce (Firefox lub Chromium) poprzez skrypt autorun lub na dowolnym urzadzeniu
z przegladarka (obstugujaca standardy W3C) podtaczonym do ekranu poprzez interfejs HDMI.

3. Napisz skrypt wdrozeniowy wskazanego oprogramowania

Stworz skrypt automatyzujacy instalacje oprogramowania dla wybranej platformy systemowej:
Linux-BASH, Windows-PowerShell lub Mac OS X. Programy do instalacji to: serwer Apache,
interpreter PHP, interpreter python, serwer MySQL oraz moduly python: pygame, qt/pyside
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