Zalqczanie plikow

Wilaczanie kodu z innych plikow do pliku glownego programu jest realizacja podejscia
Reusability, czyli ponownego uzycia kodu - w formie biblioteki, modutu, czy szablonu. Pozwala
w sensowny sposob podzieli¢ wiekszy projekt na mniejsze, bardzie zrozumiate czesci.

Zalaczanie plikow skryptow PHP mozliwe jest poprzez uzycie jednej z 4 deklaracji (metod /

instrukcja):
* include
¢ include_once
* require

* require_once

metoda (plik) ;
instrukcja plik;

Przyklad:
include (‘rejestracja.php’) ;
require ‘logowanie.php’;

Zalaczanie moze zosta¢ wywotane prawie w dowolnym miejscu skryptu (z zastrzezeniem,
aby w klasach nie wywotywac plikbw pomiedzy funkcjami), a nie tylko na poczatku pliku jak
w przypadku np. C++ albo Javy.

Roznice pomiedzy tymi 4 sposobami nalezy oméwic¢ w 2 kontekstach:
include vs. require oraz include i require vs. include_once i require_once

Include vs. Require
Pomimo, Ze obie instrukcje zatacza wskazany plik to:
* include, jezeli nie znajdzie wskazanego pliku, lub wystapi blad przetwarzania skryptu to
i tak bedzie kontynuowat przetwarzanie skryptu, generujac tylko ostrzezenie, opcj. fn.
* require, jezeli nie znajdzie wskazanego pliku, lub wystapi blad przetwarzania tego skryptu,
to przerwie przetwarzanie skryptu zwracajac blad. Uzywane jezeli bez danego skryptu
aplikacja bedzie niekompletna i Zle dziatajaca.

Include i Require vs Include_once i Require_once

Instrukcja ze stowem ONCE zalaczy wskazany plik tylko 1 raz, po uprzednim sprawdzeniu,
czy wskazany plik zostal juz zalagczony, podczas gdy instrukcja bez stowa once bedzie zalaczac
ponownie wskazany plik podczas uruchamiania skryptu tyle razy, ile interpreter znajdzie to
polecenie w roznych skryptach podczas jednego przetwarzania.

Przyklady uzycia:

* include — opcjonalne szablony

* include_once — opcjonalne zaleznosci

* require — np. szablony, biblioteki

* require_once — zaleznosci
AUTOLOADING
Przyklad: include, czy include_once

Jest serwis skladajacy sie z réznych ushug (kazda ustuga posiada wiasna klase). Jest klient,

ktory moze korzystac z pojedynczej ustugi, lub z ustugi wywotujacej po kolei kilka ustug w jednym
zadaniu. Kazda ustuga (klasa) wymaga tych samych bibliotek. Ustugi mozna wywota¢ z kontrolera
lub samodzielnie.
Jaka instrukcje wybra¢, i gdzie umiesci¢ zalaczanie wymaganych przez ustuge bibliotek.



Przyklad: include*, czy require*

Jest serwis podzielony na czes¢ publiczng o dostepie swobodnym oraz na czes$¢ z dostepem
dla zalogowanych uzytkownikow. Kazda ustuga z czeSci nie-publicznej serwisu koniecznie
wymaga biblioteki Autoryzujacej dostep, w przeciwnym przypadku nie mozna kontynuowac pracy.

Sciezki

Rozwiazywanie S$ciezek do plikéw rézni sie pomiedzy stronami przetwarzania oraz
uzywanymi jezykami. Inaczej mozna czyta¢ adresy do zasobéw w przegladarce klienta, a inaczej

w interpretatorze na serwerze majacym dostep do catego dysku serwera.

Kwestie o ktorych nalezy pamietac:
» Sciezki relatywne i absolutne
* katalog dokumentéw na Hostingu
* separatory Sciezki na systemach operacyjnych

Separatory w sciezkach:
* system plikow w Unix, Linux — znak: /
* Internet i serwery webowe — znak: /
* system MS Windows - znak \ (biezacy dysk) lub D:\ (dla catego systemu)

__FILE__ - pelna, absolutna $ciezka pliku aktualnie uruchomionego

_ DIR__ -Sciezkaz _ FILE__ lecz bez nazwy pliku

realpath() pelna, kanoniczna i absolutna Sciezka dla wskazanego elementu

dirname() sciezka dostepu do elementu wskazanego z prawej strony (koncéwka stringu)

HDD: /home/gp/Workspace/zse/TAI-K4/paths.php
URL: http://lo.local/zse/TAI-K4/paths.php

FILE
/home/gp/Workspace/zse/TAI-K4 /paths.php

DIR :
/home/gp/Workspace/zse/TAI-K4

realpath():
/home/gp/Workspace/zse/TAI-K4

dirname () :
/home/gp/Workspace/zse

HDD: /home/gplwebpllk/edu/paths.php
URL: http://edu.gplweb.pl/paths.php

__FILE__
/home/gplwebpllk/edu/paths.php

_DIR_:
/home/gplwebpllk/edu

realpath() :
/home/gplwebpllk/edu

dirname () :
/home/gplwebpllk



