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Tablica

struktura listo-podobna wysokiego poziomu

¢ Zmienne przechowujg tylko 1 wartos¢
¢ Tablice pozwalajg przechowywac wiecej niz 1 wartosc

¢ Tablice nie posiadajg okreSlonego typu przechowywanych
wartosci - pozwalajg przechowywac dowolny typ wartosci

¢ Podczas tworzenia tablic uzywany jest globalny obiekt Array
var tablica = [];

var tablica = [5,10,15]

typeof tablica;

Array.isArray (tablica);

—



Dtugosc¢ tablicy i jej elementy

¢ Sprawdzenie dtugosci umozliwia wtasciwosc¢ length
¢ Dostep do pozycji elementu umozliwia tzw. indeks numeryczny
¢ |ndeks jak w kazdej tablicy zaczyna sie od O dla 1-go elementu

¢ JS jest tolerancyjny - nie generuje btedéw wywotania nieistniejgcych
elementow tablic

var test = new Array (5);

var imiona = new Array(‘Aga’,’'Iga’,’'Ola’);

imiona.length; // diugosé¢ tablicy to 3 elementy

imiona[l]; // dostep do ktdérego elementu?

imiona[3]; // indeks poza zakresem tablicy.. czy dostaniemy sie.. do Uli?
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Tablice puste i zagnhiezdzone

Przyktady

var dziurawka = [];

dziurawka[3]
dziurawka[5]
dziurawka[7]

‘wartoscé’ ;
‘wartosé’ ;
‘wartosé’ ;

dziurawka.length; // 8 elem.

console.log(dziurawka) ;

// wyjscie konsoli
Array (8) [
<3 empty slots>,
"wartosé'",
<1l empty slot>,
"wartosé",
<1l empty slot>,
"wartosa"

var tablica = [5,10,15];
var obiekt = {sl:’X’,s2:'L’'}

var nested = [];

nested[l] = obiekt;
nested|[2] = [5,10,15];
nested[3] = ‘wartosé’;
nested[4] = tablica;
nested[5] = ‘wartosé’;
nested[6] = {sl:'X’,s2:'L’'};

nested[7] ‘wartosé’;

nested.length; // 8 elementdw
nested[2] .length; // 3 elementy
Object .keys (nested[6]) .length;
// 2 elementy (klucze)

]—



Manipulowanie zawartoscia tablic

Metody (wybrane) obiektu Array
imiona.push(‘Ula’);
imiona.pop();

imiona.shift ();
imiona.unshift ( ‘Ala’);
imiona.indexOf ( ‘Iga’);
rem=imiona.splice (2,0, 'Ewa’);
imiona.splice (2,1, ' Ewelina’);

kolezanki = imiona.slice (0, 2);

znajome = imiona.slice(-2);

znajome.includes ( ‘Judi’);

dodaj element na koncu tablicy

usuwa ostatni element tablicy, czyli ... ?
usuwa pierwszy element tablicy

dodaje pierwszy element tablicy
sprawdzmy gdzie jest teraz Iga

wstawia element na wskazang pozycje (2)
podmienia element(y) na pozycji (2)
wydziela 2 elementy od pozycji O tablicy

wydziela 2 elementy od konca tablicy

TRUE jezeli element jest w tablicy, FALSE gdy brak

Kopiowanie tablicy: https:/developer.mozilla.org/pl/docs/Web/JavaScript/Referencje/Obiekty/Array/slice

Przypadki uzycia: https:/developer.mozilla.org/pl/docs/Web/JavaScript/Referencje/Obiekty/Array/splice

Wszystkie metody: https:/developer.mozilla.org/pl/docs/Web/JavaScript/Referencje/Obiekty/Array


https://developer.mozilla.org/pl/docs/Web/JavaScript/Referencje/Obiekty/Array/slice
https://developer.mozilla.org/pl/docs/Web/JavaScript/Referencje/Obiekty/Array/splice
https://developer.mozilla.org/pl/docs/Web/JavaScript/Referencje/Obiekty/Array

Petle i tablice

Iterowanie przez tablice

Istnieje kilka sposobdw na iterowanie poprzez elementy tablicy

B for..i

B for...in
B for... of
B for...of

for( var i1=0; i<liczbaElementow; i++){ .. }
for( let element in tablica){ .. }

var iterator = tablica.wvalues();
for( let element of iterator ){ .. }

for (const [index, elem] of tablica.entries()){..}

B Array.prototype.forEach tablica.forEach( nazwaFunkcji() );

—



Uzycie tablic

Przyktady

var tablica = [5,10,15]; for( let element in tablica) {
console.log(element) ;
}
var ileElem = tablica.length;//3 for( let key in tablica) {

console.log(,Klucz: "+key);

for( var i=0; i<ileElem; i++){ console.log (,W”+tablical[key]) ;

console.log(tablical[i]);

}
}
var iterator = tablica.values(); for (const [key, val] of
// zawartosé zmiennej iterator? tablica.entries()) {

console.log(,,Klucz: "+key);

for( let element of iterator ) { console.log (,Wartoéé: "+val);

console.log(element) ;

}

—



Obiekty

Podstawowe obiekty

=2 Object Liczby i daty:
. =
2 Function 5 :‘4””:’”
at
= Boolean > Date
= Symbol Przetwarzanie tekstu:
2 Error: > String
>
2 EvalError RegExp
2 InternalError KO|EkC_i€Z
: RangeError 2 Array, ArrayBuffer
ReferenceError
2 Map, Set
2 SyntaxError ’
> TypeError > DataVieW, JSON
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Obiekty

Sktadowe i budowa

v _Rozbudowana tablica”

v Podstawowe (predefiniowane w JS)
oraz Wtasne (uzytkownika)

v Strukturalnie odpowiadaja tablicom

asocjacyjnym - element sktada sie z:

2 klucza
2 wartosci

v Posiadajg wtasciwosci oraz metody
(wtasciwosci dziedziczone, jezeli sq)

v Pozwala grupowac w/w elementy

v Obiject.prototype - wyswietla
strukture obiektu

var obiekt
klucza:
kluczb:
kluczc:
kluczd:
klucze:
kluczf:

}
}

= {

true,

123,
"wartosc"
[5,10, 15],
{},

function () {

obiekt .kluczc;
obiekt .kluczf () ;
console.log(obiekt);

T



Porownanie

Kod funkcyjny oraz obiektowy

X Trudny w zarzadzaniu v Prosty w zarzgdzaniu i utrzymaniu

X Kod spaghetti - jest ,wszedzie” v Kod jest czytelny oraz zrozumiaty

X Konieczna kontrola zmiennych, v Kontrola kluczy w obrebie obiektu,
zeby sie nie powtarzaty poza nim mogq sie powtarzac

var czyStartPc = false; let pc = {

var czyStartLcd = false; czyStart: false,

var czyStartHdd = false; uruchom: function|() {

function startPc () {startHdd} lcd.start();

function startLcd() {startPc} hdd.start () ;

function startHdd () {startlLcd} Yoo}

let lcd={ czyStart: false,
start: function(), ..}

let hdd={ czyStart: false,

} start: function(), ..}

pc.uruchom() ; |

function uruchom /() {
startPc(); startLed();
startHdd () ;



Iterowanie po obiekcie

Klucze i ich wartosci

var mojObiekt = { Kluczi ,kluczl
kluczl: true, Wartosc: true
) Klucz: klucz2
klucz2: 123, - Wartosé: 123
klucz3: ‘wartosdé’, Klucz: klucz3
klucz4: [5,10,15], Tl el
. ucz: ucz
klucz>: {}, . Wartosé: 5,10,15
klucz6: function|() { Klucz: klucz5
console.log( ‘metoda’); Wartosé: [object Object]
} Klucz: kluczé6
} Wartosé: function|()

‘ ansole.log('metoda’);}
/9
for( let [klucz,wartosc] of Object.entries(mojObiekt) )

{

console.log( ‘Klucz: ’'+klucz);
console.log( ‘Wartos¢: ’'+wartosc);

}

ﬂ



dialog (
‘Pytania?’

) ;
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