Programowanie Wprowadzenie do OOP

1. Wprowadzenie do jezykow programowania obiektowego
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» w ktérym jezyku zaimplementowacC moja SuperAplikacje (SA)? ...
» ...to zalezy ... od zastosowania aplikacji ...

2. Zastosowanie grup jezykéw programowania
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DevOps WebDev AppDev
(powloka systemowa) (witryny i web-aplikacje) (aplikacje natywne)

» Python oraz PHP mogq pracowac jako powtoki systemowe (DevOps)

» Python jest domysinie zainstalowany w systemie Linux — mozna go traktowaé
jako Powtoke systemowg

» PowerShell 2.0 jest domys$inie zintegrowany z .NET od Windows 7 (zastepujac
pliki wsadowe Batch)

» PowerShell zostat otwarty i jest dostepny dla macOS oraz Linuksa

» BASH jest domysing powtokg systemowg w macOS, Linux oraz Unix

3. Interpretery oraz uruchamianie skryptow

JavaScript — u klienta, przegladarka internetowa zgodna ze standardami W3C
JavaScript — na serwerze, node.js (brak obstugi JS 1:1 jak w przegladarce)
PHP — interpreter PHP<--> serwer HTTP (generuje dokument HTML)

PHP — w terminalu PHP CLI (wyswietla: echo/print())

PHP i Python — istniejg kompilatory do pliku EXE

Python, BASH, Perl, PowerShell — skrypty uruchamiane przez terminal
Python(+Tk/Qt) — aplikacje GUI
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4. Kompilacja jezykow — platformy docelowe

» bedac autorem SuperAplikacji (SA) jak dostarczy¢ jg ,wszedzie™?

ARM x86 (32bit)
PowerPC x86_64 (64bit)

platforma docelowa: hardware (CPU) + software (SO, system operacyjny)

dla Hardware problemem jest zestaw instrukcji procesora (rézne instrukcje)

dla Software problemem sg biblioteki systemowe (i ich brak)

emulator aplikacji sklepu Google Play (ARM) dla Windows (x86)

uruchamianie aplikacji Win32 (x86) na urzgadzeniach mobilnych (ARM)
zakonczone ,porazkg” — uruchamianie w Chmurze Microsoft i streaming
oprogramowanie WINE jako warstwa translacji aplikacji Windows dla systeméw
macQOS, Linux oraz Unix (np. DirectX — OpenGL)

» Apple zaczat sprzedaz swoich komputeréw z ARM (M1) — konwersja aplikaciji

» Microsoft probowat swoich sit z ARM — WindowsRT — zakonczone ,porazkg”

YV VYV VYV
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5. Kompilacja jezykow — bez problemow

» jak pokona¢ problemy Platformy docelowej? ...

» ... tak jak zrobita to Java — ktéra powstata dla uktadéw scalonych réznych
producentow (koniecznej kompilacji dla konkretnego CPU-mikrouktadu) ...

» ... dzieki temu wylgdowata jako platforma uniwersalna dla aplikaciji
desktopowych dla kazdej platformy

CPU (hardw)
Pomyst Javy (wieloletni sukces)

?2?? = JWM (Java Virtual Machine)

kompilowanie#1 do bajtkodu (kodu posredniego)
kompilowanie#2 uruchomienie Aplikacji na Platformie docelowej

Pomyst Microsoftu ( hmm, ,porazka”? )*

?2?7? = .NET (framework* dla Windows)

*miat by¢ na poczatku nowym API dla systemow Windows, czyli czeScig rdzenia systemu,
ale sie nie udafo, wiec stat sie dodatkowym frameworkiem (XP, Vista, 7), stata czes¢
systemu (8, 8.1, 10)
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