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Kaskadowe arkusze stylow

Krotka historia Cascading Style Sheets

<+ Jezyk stuzacy do opisu formy prezentacji (wyswietlania) stron WWW

<+ Pierwszy szkic CSS-a zaproponowat Hakon Wium Lie w 1994, ktéry to zaktadat
wspotprace tylko z HTML, skad wczesna nazwa CHSS

<+ Arkusze stylow byty odpowiedzig na niekompatybilnos¢ wyswietlanych
w réznych przegladarkach dokumentéw HTML (wtasnosciowe tagi HTML)

<+ Zostat opracowany przez organizacje W3C jako standard w 1996 roku

<+ Uniwersalnos¢ zastosowania stylow CHSS dla tagéw nie zwigzanych z jezykiem
HTML umozliwita zastosowanie ich do innych jezykéw opartych o tagi, np.

XML, XSL, czy XSLT (lub dowolny Markup Language, dla ktérego renderer moze
zastosowac CSS)
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Wiasciwosci jezyka CSS

Co sprawia, ze CSS jest poteznym narzedziem

* Kaskadowosé, czyli mozliwosé

dziedziczenia ustawien elementow

podrzednych (dzieci: LI) z elementow
nadrzednych (rodzicow: BODY,OL)

* Selektywnos¢ stosowania stylow

do wybranych elementow lub grup
tych samych elementéw (DIV,P,LI)
 Uniwersalnos¢ (HTML, XML, XSLT)

i powtdrne uzycie w innych plikach




Struktura i budowa regut

Anatomia arkusza i regut

* Arkusz CSS podzielony jest na fragmenty ztozone z selektoréw oraz bloku
deklaracji ograniczonej nawiasami klamrowymi ( znaki { oraz } ).

* Selektor to nazwa tagu HTML (BODY), Klasy (.pen) lub Identyfikatora (#myid).
* Blok deklaracji sktada sie z regut oddzielonych srednikami ( znak ;)

* Pojedyncza reguta sktada sie z dwdch czesci: wtasciwosc (color) i wartos¢ (red).
SELEKTOR { DEKLARACJA }

SELEKTOR { regutal; regquia2; reguiaN; }
SELEKTOR { wlasciwosc¢: wartosé; }

BODY { background-color: yellow; }
pen { color: red; }
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Osadzanie stylow

Czyli co, gdzie, jak...

Style moga by¢ umieszczane w dokumencie na kilka sposobow:

B |n-line - Kody formatujace sg umieszczane w srodku tekstu w dokumencie
i dotycza wybranego znacznika dokumentu.

B <STYLE> w znaczniku <head> - Kody formatujgce sg umieszczane na poczatku
dokumentu i oddziatujg na catg strone HTML.

B <[|NK..>w znaczniku <head> - Kody formatujace sg umieszczane w
zewnetrznym pliku wspoélnym dla wszystkich dokumentéw tworzacych
Witryne, do ktorych zostang dotaczone ta dyrektywa.

B @import - Kody formatujgce sg importowane z pliku z innej strony lub innego
dokumentu. Ten sposdéb pozwala rowniez podzieli¢ wtasne rozbudowane
arkusze na mniejsze czesci w postaci funkcyjnych modutow
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In-Line CSS

Styl dla znacznika

* Styl liniowy, 0 najmniejszej elastycznosci oraz przenosnosci
* Kod CSS osadzony w dokumencie HTML w kodzie znacznikow

* Nadpisuje inne reguty mogace miec zastosowanie dla danego elementu
Przyktad:

<CITE style="color: red;”>l've got bad feelings about this.</CITE>
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Znacznik STYLE dla CSS

Znacznik dla kodu CSS

Lepsze podejscie niz IN-LINE - wieksza elastycznosci i przenosnosci

Kod CSS osadzony w dokumencie lecz oddzielony od kodu znacznikow

Osadzenie jak i wprowadzanie zmian w KAZDYM dokumencie oddzielnie
Przyktad:

<HEAD>
<STYLE type="text/css">
P { color: red; }
</STYLE>
</HEAD>
<BODY>

<P>This PEN is RED< /P>
</BODY>
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LINK do CSS

Zewnetrzny plik arkusza

* (Oddzielenie warstwy danych od warstwy prezentacji - tres¢ opisu moze by¢
zmieniana bez modyfikacji zrodtowego dokumentu HTML

* Pliki CSS moga (powinny) by¢ wspétdzielone przez kilka dokumentéw

* Woprowadzanie zmian odbywa sie tylko w jednym pliku

* Przyktad:

Powigzanie pomiedzy dokumentami | Adres URL i nazwa pli@ Typ zawartosci pliku ’
<HEAD>

<LINK rel="stylesheet" href="gui/arkusz.css" type="text/css">
</HEAD>
<BODY>

<P>A ja ci powiadam, ze nie rozpoznatbys strategii nawet wtedy, gdyby wyskoczyta

Z krzakow i kopneta cie w dupe.</P>
</BODY>
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Znacznik IMPORT dla CSS

Importowanie arkusza do arkusza

* Ten sposob pozwala rowniez podzieli¢ wtasne rozbudowane arkusze na
mniejsze czesci w postaci funkcyjnych modutéow

* Przyktad:

<HEAD>
<STYLE type="text/css'">
P { color: red; }
@import url(‘inny_arkusz.css’);
</STYLE>
</HEAD>
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Jednostki miar stosowane w CSS

U

Miary wirtualne dla elementéw -

jednostki wzgledne:

ID Jednostka

% procent
PX piksel

EM proporcja

proporcja
wzgledem HTML

REM

EX proporcja

Opis
Procentowy rozmiar
elementu rodzica

Rozmiar w PX wzgledem
dostepnej rozdzielczosci

proporcje wysokosci, do
czcionki elementu rodzica

proporcje wysokosci, do
czcionki elementu root

Proporcja do wysokosci
litery

Miary fizyczne (uktadu Sl), odnoszace sie do swiata
rzeczywistego - jednostki bezwzgledne:

ID

PT

IN

MM

CM

Jednostka

punkty

cale

milimetry

centymetry

Opis
wywodzg sie z typografii

(standardowa
jednostka dla czcionek).

jednostka wywodzi sie

z amerykanskiego
systemu miarowego, gdzie
jest gtownie uzywana

pochodzg z systemu
metrycznego

miara stosowana w
wiekszosci krajow
na sSwiecie
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Podziat regut CSS

Umowne pogrupowanie zastosowan regut

Formatowanie tekstu (wyréwnanie, kontrola odstepow, zmiany wizualne)
Formatowanie czcionki

Listy wypunktowane

Kolory i tto elementow (wybdr koloru, pozycjonowanie)

Marginesy i odstepy

Elementy blokowe (wyswietlanie ptywanie, rozmiar, pozycjonowanie)

* & 6 o6 o o

% Zwroc¢ uwage, element/zachowanie nietypowe

ﬂ



Formatowanie tekstu

Wyréwnanie tekstu

=  Wyréwnanie w poziomie (tekstu lub elementu blokowego):
text-align: wartosc¢;

= Mozliwe wartosci:

left | right| center | justify

(lewo, prawo, srodek, do lewej i prawej)
=  Wyréwnanie w pionie (tekstu w elementach blokowych): %
vertical-align: wartosc¢;

= Mozliwe wartosci:

top | middle | bottom | sub | super

(gdra, srodek, dot, indeksy: dolny, gérny)

ﬂ



Formatowanie tekstu

Kontrola odstepow

Weciecie tekstu w elemencie blokowym:
text-indent: wartosc liczbowa JEDNOSTKA;
=  QOdstepy miedzy wierszami:
line-height: wartos¢ liczbowa JEDNOSTKA;
= QOdstepy miedzy wyrazami:
word-spacing: wartos¢ liczbowa JEDNOSTKA;
=  Qdstepy miedzy literami:
letter-spacing: wartos¢ liczbowa JEDNOSTKA;
=  Mozliwe jednostki:

S | px | em | ex | pt | cm | mm | in
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Formatowanie tekstu

Wizualne zmiany tekstu

= Dekoracja tekstu:
text—-decoration: wartosé;

=  Mozliwe wartosci:
none | overline | line-trough | underline
(brak, nadkreslenie, przekreslenie, podkreslenie)

= Transformacja tekstu:
text-transform: wartos¢;

= Mozliwe wartosci:
none | uppercase | lowercase | capitalize

(bez zmian, wielkie litery, mate litery, pierwsza litera stowa duza)

= Traktowanie odstepow miedzy wyrazami:
white-space: normal | pre | nowrap;

(domyslinie, tam, nie tam) ﬁ



Formatowanie czcionki

Gdy Comic Sans byt przestepcg

Rodzina czcionki:
font-family: NAZWA KROJU CZCIONKI W SYSTEMIE; %ijjﬁ%

= Rozmiar czcionki:
font-size: wartos¢ liczbowa JEDNOSTKA;

= Styl czcionki:
font-style: normal | 1talic | oblique;
(hormalna, kursywa, ?)
= Waga czcionki:
font-weight: 100 | 200 | .. | 800 | 900;

=  Wiariant czcionki:
font-variant: normal | small-caps;
(hormalny, kapitaliki)




Listy wypunktowane

Listy sg przydatne

= Styl wypunktowania listy:
list-style-type: wartosc¢;
= Mozliwe wartosci dla listy niesortowanej:
disc | circle | square
(peten okrqg, okrqg, peten kwadrat)
=  Mozliwe wartosci dla listy sortowaney:

none | decimal | lower-roman | upper-roman | lower-alpha | upper-alpha
(brak; 1,2,3; i, il iii; LILII; a,b,c; A,B,C)
=  Witasny punktor:
list-style-image: url (,punktor.jpg”);
= Pozycjonowanie listy wzgledem punktora (rézne przegladarki, rézny efekt):%
list-style-position: inside | outside;

(wewngqtrz, zewnqtrz) i



Kolory i tto elementow

Wskazanie koloru

=  Kolor tekstu:
color: wartoséé;

= Kolor tta elementu:
background-color: wartosc¢;

=  Mozliwe sposoby zapisywania wartosci koloru:
® Nazwa koloru wg specyfikacji W3C: , black, red, green, blue;

®  Wartos$¢ szesnastkowa (tu kolor czarny): #000000;
B Wartos¢ RGB (tu kolor biaty): xrgb (255,255,255) ;
= Wartos¢ RGB (+przezroczystosc): rgba (255,255,255, 0.5); j

= QObraz jako tto elementu:
background-image: url (“"obraz.jpg”);

ﬂ



Kolory i tto elementow

Pozycjonowanie

= Kontrola powtarzania obrazu tta:
background-repeat: wartosc¢;
=  Mozliwe wartosci:
no-repeat | repeat-x | repeat-y | repeat;
(nie powtarzaj, powtarzaj poziomo, powtarzaj pionowo, powtarzaij)
= Kontrola pozycji obrazu tta
background-position: wartos$é;

=  Mozliwe wartosci:

left | right | center | top | bottom | wartos¢ liczbowa

(lewo, prawo, wycentruj, goéra, dot, wartosé liczbowa, np. top: 10px)
=  Przywiazanie obrazu tta:

background-attachement: scroll | fixed;

ﬂ



Marginesy i odstepy

Kontrola elementow blokowych lub liniowych

= Qdstep innego elementu od kontrolowanego elementu (margin):

margin: wartosc¢l wartosé?2 wartosc3 wartoscd;
margin-top: wartoscl;
margin-right: wartoscé2;
margin-bottom: wartosc3;
margin-left: wartosc4;
= QOdstep elementu kontrolowanego od jego zawartosci (padding):

padding: wartosc¢l wartosc¢2 wartosc3 wartoscd;
padding-top: wartoscl;
padding-right: wartosc¢2;
padding-bottom: wartosc3;
padding-left: wartoscd;
W réznych przeglgdarkach istniejq roznice w interpretacji wartosci obu cech -
inaczej sq wyliczane procentowe zaleznosci np. w szerokosci elementu {iﬁg

wewnetrznego wzgledem zewnetrznego. ﬁ



Elementy blokowe

Wyswietlanie i ptywanie

= To elementy, ktére domyslnie zajmuja caty dostepny obszar (szerokos¢) oraz
ktorych szerokosc i wysokosc¢ oraz pozycjonowanie mozna w petni kontrolowac

=  Sposob wyswietlania elementu:
display: none | block | inline | list-item;
(nie wyswietlaj, jako blok, w linii, jako lista)

= Umiejscowienie elementu:
float: none | left | right;
(brak, do lewej, do prawej)

= Woyczyszczenie miejsca elementu:
clear: none | left | right | both | all;
(zaden, lewy, prawy, oba, wszystkie elementy)

ﬂ



Elementy blokowe

Rozmiar elementow

Wysokosc¢ elementu:
height: wartos¢ liczbowa JEDNOSTKA;

Szerokosc¢ elementu:
width: wartos¢ liczbowa JEDNOSTKA;

Mozliwe jednostki:

o

| px | em | ex | pt | cm | mm | in

To NIE jest element blokowy: %

<span style="height: 100px; width: 100%;”>WHitasciwosci CSS
dopasowane do tekstu - width i height nie zadziata.</span>

ﬂ



Elementy blokowe

Pozycjonowanie elementow

Typ pozycjonowanie elementow:
position: absolute | relative | static | fixed;

(absolutne wg okna, od biezgcej pozycji, statyczne, element nieruchomy -
przewijana tylko reszta strony)

Pozycja elementu:
left: wartos¢ liczbowa JEDNOSTKA;

top: wartos¢ liczbowa JEDNOSTKA;
bottom: wartos¢ liczbowa JEDNOSTKA;
right: wartos¢ liczbowa JEDNOSTKA;

Mozliwe jednostki:

s |

=

5 px | em | ex | pt | cm | mm | 1n

Pozycja w stosie:
z—-index: wartosc¢ liczbowa;

Wartosc ,1” (mniejsza) - na wierzchu, wartos¢ ,2” (wieksza) - pod spodem

ﬂ



Podstawowe (obowigzkowe)

Zaawansowane (na ocene)




Zadanie dodatkowe

Podstawowe

1. Uzyj wtasciwosci CSS, by sformatowac wyglad dokumentu HTML

2. Przygotuj drugi szablon dla tego samego dokumentu HTML, tym razem
spetniajacy wytyczne standardu WCAG.




Zadanie dodatkowe

Zaawansowane

1. Wypisz w tabeli jednostki miar niewyszczegdolnione w prezentaciji.

2. Utworz plik arkusza CSS sktadajacy sie z modutéw zatagczanych do
gtownego pliku arkusza poprzez mechanizm @import :

1. Podziel moduty na: uktady wyswietlania, tresc, formularze, tabele
2. Przygotuj trzy schematy kolorystyczne CSS na bazie pkt 1.1

3. Przygotuj przyktadowy dokument HTML z arkuszem CSS realizujacy
zatozenia standardu WCAG poprzez skonstruowanie dokumentu
uzywajacego jednostek miar opartych na jednostce miary REM i EM.

ﬂ



CITE {
content:

}

"Pytania?”;
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