+ Podstawy jezyka CSS

+ Selektory i pseudoselektor

+ Responsywnosc
+ Animacje
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Tto jednolite i tto z obrazu

Reguty dla tta
> background-color: <value>; > background-image: url (,x");
Warianty zapisania wartosci: Dla obrazu mozliwe s3 dodatkowe

> Nazwa kOIOrU Wg Specyﬁkacji WSC: regUl'y kOﬂtFOlI ObraZUZ

, black, red, green, blue; > background-repeat: <value>;
: 2 >  back d-position: <value>;
> Warto$¢ szesnastkowa: #000000; ackground-position: <vatue

> background-size: <value>;
> Wartos¢ RGB: rgb (255, 255, 255) ;

> background-origin: <value>;

> Wartos¢ RGB (+przezroczystosc): > background-clip: <value>;
rgha(255, 255,255, 0.5);

> background-attachment: <value>;

background: color image repeat attachement position;

% Zapis skrocony - ztozony z kilku regut background-*:

background: red url (,bg_red_with_border. jpg”);
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Tto z obrazu

Reguty pozycjonowania i skalowania

Umiejscowienie obrazu tta w kontenerze:
> background-position:<x> <y>;
2 Wartosc liczbowa X oraz Y wraz z jednostkg LUB
2 Wartosci tekstowe dla X iVY: {1left | right |center |top|bottom}

00 100% 0
left top right top
center center
0 100% 100% 100%
left bottom right bottom
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Tl'o z Obrazu . background-size: cover;

Reguty pozycjonowania i skalowania

Skalowanie obrazu tta wzgledem kontenera:
> background-size: {auto|length|cover|contain} ;
2 auto — wyswietlanie w oryginalnym rozmiarze
2 length  — wskazanie rozmiaru obrazu
2 cover — obraz ma pokry¢ dostepna powierzchnie

2 contain — caty obraz musi sie wyswietli¢
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TI'O Z Obrazu Il border-box

Reguty kontroli obrazu

Wskazuje obszar, z ktérego moze
korzystac tto obrazkowe:

> background-origin: <value>; padding-box

Wskazuje pozycje startowa w elemencie
dla tta obrazkowego:

> background-clip: <value>;

Dostepne witasciwosci dla obu regut:
> border-box
content-box

> padding-box

> content-box
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Tto jako gradient

Reguty dla tta ,obrazkowego” - gradientu

B background-image: *-gradient ()
¢ linear-gradient () - liniowy

¢ radial-gradient () - promienisty

®  Parametry gradientu:

¢ — Kierunek przejscia koloréw

¢  Wskazanie Koloru wg jednego
z czterech wariantow zapisu

¢ B= Miejsce graniczne w
postaci wartosci liczbowej
wraz z jednostka



Tto jako gradient

Reguty dla tta obrazkowego

> Mozliwe warianty dla linear-gradienty)

2 kolorl, kolor2, ..
2 kierunek, kolorl, kolor2, ..

2 kolorl STOP, kolor2 STOP, ..

> Kierunki renderowania gradientu:

2 to top, to right, to bottom, to left
2 Odeg, 90deg, 180deg, 270deg

2> to top left, to top right,
to bottom left, to bottom right

> to bottom jest domyslng wartosciq

> Przyktady:

> linear-gradient ( #808080, #98dd50 );
> linear—gradient ( 45deg, white, black);




Tto jako gradient

Reguty dla tta obrazkowego

> mozliwe ksztatty dla radial-gradient()*
> <ending-shape> [ circle | eclipse ]
> Rozmiar gradientu™*:

2> closest—-side

> farthest—-side

> closest—corner

> farthest—-corner

* https:/www.w3.0rg/TR/css-images-3/#radial-gradients
** https:/www.w3schools.com/css/tryit.asp?filename=trycss3_gradient-radial_size
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https://www.w3.org/TR/css-images-3/#radial-gradients
https://www.w3schools.com/css/tryit.asp?filename=trycss3_gradient-radial_size

Tworzenie tta w postaci Sprite’ow

Przyktad pojedynczego Sprite'a

Pozycja x,y Rozmiar fragmentu:
Arkusz CSS obrazu: 0,0 Szer. x Wys.: 64x64

.spritel { ' ¢

background-image: url(..); S i ;rﬁ;g

background-position: T | i A
-384px -128px; J : | e S ae e g
height: 64px; (7 g7 4 4 s g
width: 64px; T R sy s ® &5 B
Dokument HTML Sprite w obrazie:
] ] _ X,Y: 384,128
<div class="spritel”’></div>
<div class="sprited”></div> Obraz w Sprite’cie:

<div class="sprite7”></div> x,y: -384,-128

ﬂ




Przyktad efektywnego uzycia Sprite’ow

Powtdrzenia kodu sq przenoszone do klasy ogoélnej Sprite'a

-spriteA { _ o Dokument HTML
background-image: url(,sa.]jpg”);
height: 64px; <div

width: 6dpx; } class="spriteA sprl7 r270”>

.spriteB { </div>

background-image: url(,sb.png”);}
<div

class="spriteA spr8”>
.r270 { translate: rotate(270deqg); } </dj_v>

.r90 { translate: rotate(90deg); }

.spriteA spr8 ({

L <div
- ition: —-384px -128px; )
background-positio 384p 8px; } class="spriteA sprl7 r90”">
.spriteA sprl7 { </div>
background-position: -384px -128px; }
.spriteB sprl { <div " ) "
background-position: -213px -152px; class="spriteB sprl”>
height: 64px; width: 36px; </div>

}
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Types of Media Queries

Dostepne typy mediow

> screen

> Dla wyswietlaczy
(tzw. desktopy)

> Dopasowuje sie do ekranu
(ustawionej rozdzielczosci)

print
Dla urzgdzen drukujgcych

Dopasowuje sie do rozmiaru
kartki wybranej z ustawien

handheld ‘&

Dla urzgdzer mobilnych
sprzed ery smartfonoéw oraz
tzw. responsywnosci

Obecnie zastepowane przez
reguty badajqgce rozmiar
ekranu oraz jego orientacje




Zapis media type

Dostepne wersje zapisu regut media

> screen > print
> <link .. media="screen” /> > <link .. media="print” />
> <style .. media="screen”> > <style .. media="print”>
</style> </style>
2 (@media screen { > (@media print {
div { div {
wtasciwosé: wartosé; wtasciwosé: wartosé;
} }
} }

Jesli pominiemy atrybut MEDIA, bedzie to rownoznaczne z zapisem
media="all” stosowanym do uzycia arkusza dla wszystkich mediow.

<link .. media="all” />
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Przyktad kodu HTML i CSS

Wspdlny kod HTML do druku i wyswietlania wraz z regutq media="print”

<body>
@screen {
<header class="noPrint”> .. </header>
.doShow { display: block; }

<section> .noShow { display: none; }
<nav class="noPrint”> .. </nav> }
<article class="doPrint”> @print ({
Tres¢ gitdédwna do wyswietlania i druku
</article> .noPrint { display: none; }
.doPrint { display: block; }
<aside class="noPrint”> .. </aside>
}
</section>
1. Ktore elementy zostang wyswietlone?
<footer>

<p class="noPrint”>
Wygenerowano {data}</p>

<p class="noShow doPrint”> 2. Ktore elementy zostang wydrukowane?
Wydrukowano {data} przez {osoba}</p>
</footer>

</body> m



Podsumowanie Media Queries

Warte zapamietania

¢ MQ nie jest rozwigzaniem wszystkich probleméw jezyka CSS, ale rozwiqzujg wiele napotykanych.
¢ Technologie Web stosowane wtasciwie i poprawnie nie generujg probleméw, ani nadmiarowej pracy.

¢ Stosowanie pewnych rozwigzan i mechanizméw moze swiadczy¢ o braku wiedzy, doswiadczenia,
badz zwyczajnej niekompetencji w obliczu istnienia lepszych rozwigzan.

¢ W danych latach wykrywanie przegladarki, pomimo niewtasciwego podejscia do problemu
rozwigzywato go do pewnego stopnia, cho¢ powinno sie sprawdzaé¢ mozliwosci przegladarek

®  Skrypt-witryna pozwalajgca wygenerowac konkretny gradient:
https://cssgradient.io/

B Podpowiedz co do wyboru odpowiednich Media Queries dla urzadzen mobilnych:
https://css-tricks.com/snippets/css/media-queries-for-standard-devices/

ﬂ


https://cssgradient.io/
https://css-tricks.com/snippets/css/media-queries-for-standard-devices/

Podstawowe (obowigzkowe)

Zaawansowane (na ocene)




Zadanie dodatkowe

Podstawowe

1. Przygotuj arkusz CSS dla przyciskéw graficznych, ktore:

a) Przycisk A, bedzie imitowat wypuktosé¢ z gradientu 3 réznych koloréw
b) Kontener z Ttem przejscia z wybranego koloru do przezroczystosci

c) Przycisk B stworzony metoda Sprite’dw - bedzie zmieniat obraz tta po
najechaniu na przycisk

2. Przygotuj arkusz CSS dla wybranej witryny:

a) Pozwalajacy na wydruk tresci artykutu
b) Wezty nie znajdujace sie w wezle artykutu nalezy wykluczy¢ z druku

c) Jezeli znacznik artykutu posiada dekoracje, odstepy, czy narzucong
szerokos¢ nalezy dostosowac je do warunkdéw wydruku.
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Zadanie dodatkowe

Zaawansowane

1. Zastosuj potprzezroczyste tto kontenera z petnym kolorem dla tekstu.
2. Zastosuj gradient tylko i wytacznie na tekscie.

3. Dostosuj arkusz CSS z pkt. 1, by drukowat rowniez wezty nienalezace do
artykutu, lecz dostosowywat ich zawartos¢ do druku:

a) Rezygnacja z druku obrazkow (oprocz logo witryny),
b) Rezygnacja z tta i koloréw na rzecz druku czarno-biatego,

c) Dodatkowo drukuj numery stron oraz adres witryny w stopce.

ﬂ



@media screen {
content: "Pytania?”;

}
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