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<title=gtkWeb Project</title>

link stylesheet textscss gui/default/app-site.css
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head
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Document Object Model

Czyli obiektowy model dokumentu

Lot Book et aar, » Jest obiektowa reprezentacja danych, ktore zawieraja strukture
,  pRgesi oraz zawarto$¢ dokumentu
‘ » Przedstawia dokument (cigg znakowy) jako hierarchiczna
— 1t strukture drzewa ztozong z umiejscowionych w odpowiednich
‘ ‘ ‘ miejscach elementdéw /obiektow.
| N > to gotowy parser - utatwia programistom dostep do wybranych

= Q‘ czesci dokumentu bez strachu o naruszenie spojnosci struktury
& reszty dokumentu.

ARl DOM API taczy dokumenty ze srodowiskiem programistycznym,
a np. skryptami JavaScript, czy PHP poprzez udostepnianie

interfejséw do odczytu oraz manipulacji elementami DOM.

—



DOM Levels

Poziomy implementacji standardu

Okreslenie poziomu™ implementacji funkcjonalnosci modelu:

DOM Level 1 petny model obstugi elementéw dokumentow HTML i XML

DOM Level 2 (2000) model obstugi zdarzen, przestrzenie nazw XML i CSS

DOM Level 3 (2004) zdarzenia klawiatury, XPath, serializacja dokumentéw jako XML

* & ¢ o

DOM Level 4 (2015) tzw. living standard, czyli migawka aktualnych prac nad standardem

Nieoficjalny poziom - nie jest standardem W3C:

¢ DOM Level O - pochodzi od przeglgdarki Netscape Navigator 3.0 i jako taki zostat
zaimplementowany we wszystkich przeglgdarkach internetowych.

*Poziom (Level) mozna traktowac jako wersje standardu, ktéry moze zostac zaimplementowany w danym rozwiqgzaniu.
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DOM Levels

Poziomy implementacji standardu

Okreslenie poziomu implementacji funkcjonalnosci modelu:

¢ Typy Dokumentow posiadajgce wspodlne interfejsy DOM Level 2:

¢ HTML - dokumenty oparte na jezyku znacznikdw renderowane w oknie przegladarki -
posiadajg dodatkowe wtasciwosci i metody oraz obstuge zdarzen

¢ XML - dokumenty réwniez oparte na jezyku znacznikéw, ktore nie sg bezposrednio
renderowane w oknie przegladarki - sg najczesciej formatem posrednim lub wymiany danych.

¢ Szczegotowe specyfikacje DOM Level 3:

> Core > Views & Formatting
> Load and Save > Requirements
» Xpath > Validation
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Terminologia DOM

Elementy i wezty

Node / wezet / element

¢ to obiekt bazowy Node dla pozostatych
weztow wystepujacych w dokumencie

¢ towspdlny interfejs dla r6znych typow
obiektow dziedziczacych te same wtasciwosci
oraz metody,

¢ to wezty réznego typu traktowane oraz
testowalne w taki sam sposéb

W podstawowych zastosowaniach
wyszczegolniamy 3 typy weztéw:

=  Wezet elementu (element node)

=  Wezet tekstowy (text node)

=  Wezet atrybutu (attribute node) -
przestarzaty w DOM Level 4

Oraz 9 innych typéw wezta z 12
opisanych i ponumerowanych w
specyfikacji NodeType
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Sprawdzenie typu wezia

Node.nodelype

¢ Typ wezta mozna sprawdzi¢ wywotujgc wtasciwos¢ nodeType elementu
¢ Jest to wtasciwos$¢ READ-ONLY (tylko do odczytu) typu Integer

¢ Wywotanie wtasciwosci zwraca numer jednego z 12 typow weztow,
takich jak: element, tekst, czy komentarz zgodnie z tabelg nastepnego slajdu

¢ Sprawdzi¢ typ mozna porownujac zwracany numer lub ENUM obiektu Node

var node = document.documentElement.firstChild;
if (node.nodeType !== Node.COMMENT NODE) {

console.warn ("Powinienes komentowac¢ swdj kod!");

}

—



Typy WQZI’(')W Element reprezentujacy przyktad

Typ Nazwana stata Przyktad
ELEMENT_NODE HTML: <DIV class="art”><P>Akapit</P></DIV>
ATTRIBUTE_NODE HTML: <DIV class="art”><P>Akapit</P></DIV>
TEXT_NODE HTML: <DIV class="art”><P>Akapit</P></DIV>

¢ COATA SECTION NODE T B o </

5 ENTITY_REFERENCE_NODE AML: &entity;

6 ENTITY_NODE XML: <IENTITY ... >

7 PROCESSING_INSTRUCTION_NODE  XML: <?xml-stylesheet ... ?>

8 COMMENT_NODE HTML: <DIV class="art”><!-- artykut --><P>Akapit
9 DOCUMENT_NODE Wezet dokumentu

10 DOCUMENT_TYPE_NODE <IDOCTYPE html>

11 DOCUMENT_FRAGMENT_NODE Wezet fragmentu dokumentu

12 NOTATION_NODE XML: <INOTATION ... >

B



Etapy dodawania nhowego wezia

Dodawanie, modyfikacja, usuwanie

Utworzenie wezta w pamieci
Przypisanie mu wtasciwosci (metodq setAttribute() lub poprzez wtasciwos¢)

Dostep do wezta, ktéry stanie sie rodzicem (gdzie umiescimy nowy wezet)

S X <

Dodanie nowego wezta do rodzica (jedng z metod w wybranym miejscu)

let node = document.createElement ( tag );
node.setAttribute ( ‘class’, ' nazwaKlasy’');
node.id = ‘identyfikator’;

let parent = document.getElementById( ‘ajdi’ );
parent . appendChild (node) ;

—



Dostep do weztow

R6zne metody dostepowe

Metoda Przyjmuje Zwraca
getElementById (value) Pojedynczy element
getElementsByTagName (value) Ciag znakowy - . Kolekcje elementow []

nazwa elementu
getElementsByClassName (value) Kolekcje elementdw []
querySelector (selektorCSS) Ciag znakowy - Pojedynczy element
querySelectorAll (selektorCSS) format selektora CSS** Kolekcje elementéw ]

W obu przypadkach - dostep poprzez element oraz dostep poprzez selektor - jest realizowany przez
cigg znakowy, czyli String, to istnieje roznica w sposobie zapisu - formacie.

*Nazwa elementu np.: tag P nazwa klasy: klasa oraz identyfikator: id
g **Nazwa selektora np.: tag P nazwa klasy: .klasa identyfikatora: #id czy atrybutu [atrybut=wartos¢




Dostep do weztow

WHtasciwosci dostepowe

Witasciwos¢ Znaczenie Zwraca
parentNode Wezet rodzica (nadrzedny) Pojedynczy element
childNodes Kolekcja weztéw dzieci danego elementu Kolekcja elementow
firstChild Pierwsze dziecko wskazanego elementu Pojedynczy element
lastChild Ostatnie dziecko wskazanego elementu Pojedynczy element
previousSibling Przedni wezet* w elemencie (rodzeristwo) Pojedynczy element
nextSibling Nastepny wezet* w elemencie (rodzeristwo)  Pojedynczy element

WHtasciwosci sg tylko do odczytu (READ-ONLY), poniewaz przechowujg wskaznik na dany element.

*Weztem rodzenstwa dla danego elementu moze byc¢ wezet z elementem (znacznik) lub
(4 Wwezet tekstowy (komentarz lub biate znaki - np. nowej linii)

ﬂ



Typy i zawartos¢ weztow

Dodawanie, modyfikacja, usuwanie

Witasciwosci informacji o wezle: Witasciwosci pozawalajace na
® nodeName - nazwawezta, manipulacje istniejgcym weztem:
ZWraca przypisang nazwang statg wezta > tagName - zwraca nazwe tagu
¢ nodeType - kod wezta, (w HTML nazwe kanoniczng,
Zwraca numer reprezentujacy typ wezta. w XML z zachowaniem wielkosci liter)
¢ nodeValue - zwracane wartosci: » innerHTML (odczyt / zapis) pozwala
¢ dla dokumentu nodeValue zwraca null, Zaplsaé nowy Wezle W WQZ'|e -

¢ dla weztow tekstowych, komentarzy i CDATA element lub tekst

nodeValue zwraca zawartos¢ wezta.

» textContent (odczyt / zapis) -

‘ , pe o 7 7 . ° . Y &4
dla weztéw atrybutéw, zwracana jest wartosc OdCZYtLIJe lub zapisuje tresé wez’ra*

atrybutu.

*Jesli wezet to sekcja CDATA, komentarz, instrukcja przetwarzania lub wezet tekstowy, textContent zwraca tekst wewngtrz tego wezta ﬁ



Manipulacja weztami @
Dodawanie, modyfikacja, usuwanie

Metody dodawania nowego wezta:  Pozostate metody manipulacji
¢ AppendChild() istniejacym weztem:

CloneNode() > RemoveChild()

<
¢ [nsertBefore()
¢ replaceChild()

ﬂ



Atrybuty (wtasciwosci) wezta

Dodawanie, modyfikacja, usuwanie

Metody manipulacji atrybutami: Metody obstugujace atrybuty w
przestrzeni nazw majg na koncu NS

<metoda>NS ():
® setAttributeNS ()

» setAttribute ()
» getAttribute ()
» hasAttribute ()

¢ getAttributeNS ()

» removeAttribute ()
® hasAttributeNS ()

Dostep do atrybutow poprzez Wtasciwosc¢ elementu:

® attributes - zwraca kolekcje elementéw

ﬂ



dialog(
‘Pytania?’

),
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