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Zdarzenia DOM

Czyli co sie dzieje w domu?

¢ /darzenia to rodzaj wysytanych powiadomien

¢ Srodowisko uruchomieniowe (przegladarka) informuje kod,
by umozliwi¢ wykonanie przypisanej do zdarzenia funkcjonalnosci

¢ Kazde zdarzenie jest reprezentowane przez obiekt bazujgcy na interfejsie Event

¢ Kazdy obiekt zdarzenia posiada wtasciwosci oraz funkcje uzywane, by jak
najlepiej méc poinformowac element docelowy, co i gdzie sie zdarzyto

¢ /darzenia moga reprezentowac wiele kategorii dziatan
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Podziat zdarzen

Kategorie grupujgce podobne typu zdarzen
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Obstuga zdarzen

Do trzech razy sztuka

Istnieja trzy sposoby obstugi zdarzern DOM - podobnie jak w CSS:
1) €@ In-line Element - na elemencie w dokumencie HTML (podobnie jak w CSS)

<element event="kod JavaScript”> .. </element>
<b><b><s onTouchStart="alert ( ‘UcantTouchThis’)”>(.]|.)</s></b></b>

2) 4A Event Handler* - obstuga zdarzenia na elemencie (w skrypcie JS)

element.event = ,kod JavaScript”;
body.onload = alert (,,Musisz mie¢ ukonczone 18 lat”);

3) ¥4 Event Listener - nastuchiwanie zdarzen wg specyfikacji DOM Level 2

body .addEventListener (event, function, bubble);
body.addEventListener( ‘click’, bait, false);

*na wskazanym elemencie obstuge jednego typu zdarzenia mozna przypisac tylko jeden raz ﬂ



Obstuga zdarzen

"Trojke wybierz Panie”

Jak zwykle pojawiaja sie watpliwosci - jakiej metody nalezy uzy¢ - wiec:

1) metody In-line Element nie nalezy stosowac¢ w dzisiejszych projektach

€ ¢ zasadarozdzielania warstw: wyglad-logika-dane,
¢ obniza to elastycznosci stosowania kodu oraz utrudnia zarzadzania kodem projektu,

2) metoda Event Handler - powinna by¢ stasowana jedynie w ostatecznosci

/A ¢ w przypadku koniecznosci zachowania wstecznej kompatybilnosci ze starszymi pseudo-
przegladarkami (tj. Internet-Explorer 8),

¢ ogranicza obstuge na pojedynczym elemencie do jednej instancji tego samego typu zdarzenia,
3) metoda Event Listener - daje najwiecej mozliwosci i elastycznosci

@ ¢ wieksza ztozono$¢ oraz mniejsze wsparcia dla przegladarek wstecz (dopiero od IE 9),

¢ oprocz dodawania Stuchacza, dla wiecej niz jednego zdarzenia tego samego typu,
mozna dowolnie usuwac Stuchaczy ze wskazanych elementéw
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Babelkowanie / Propagacja

Event dispatch - wysytanie zdarzen

Document

<html>

I‘)

<body>

{
A
{

Aby Okno mogto wysta¢ zdarzenie
do elementu docelowego musi zostac
okreslona sciezka dostepu do elementu.

<table>

¥

<tbody>

Bubbling
Phase

) (3)

Nastepnie obiekt Zdarzenia przechodzi*
od fazy 1 do fazy 3 zdarzenia:

1) przechwytywanie (capture) - obiekt zdarzenia
,idzie” od obiektu Window do rodzica celu

2) namierzenie (target) - obiekt zdarzenia
dociera do elementu docelowego v

3) babelkowanie (bubbling) - obiekt zdarzenia  |__<td>
powraca** w odwrotnej kolejnosci od rodzica
celu do obiektu Window

Luke Skywalker Dark side Darth Vader
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* z wyjgtkiem, gdy faza jest nieobstugiwana lub **propagacja zostata wstrzymana



Zatrzymanie rozprzestrzeniania sie zdarzenia

Przystanek na zgdanie

» Odtwarzaj wideo@

)

Przyciski wywotujace zdarzenia:

(1) Pokazanie szarego kontenera ([ 4")
ze znacznikiem wideo (E)

(2) Rozpoczecie odtwarzania
(zdarzenie w kontenerze (E)

(3) Ukrycie szarego kontenera (| 4\)
(zdarzenie w kontenerze (AV) )

PROBLEM: zdarzenie Click (3) w (IB) wywota
odtwarzanie filmu, ale przez propagacje w gore
wywota tez zdarzenie Click (2) w kontenerze ( 4V),
czyli ukrycie kontenera z odtwarzaczem (E)

ROZWIAZANIE: dla elementu ([E)) doda¢

event.stopPropagation () ;




Domyslne akcje oraz ich przerwanie

Lepiej zapobiegac niz wkurzac

Domyslne akcje (default actions) Przerywane zdarzenia (cancelable
to dziatania wykonywane =zaraz po* events) to dziatanie, gdzie na wybranym
wystaniu Zdarzenia (dispatch events). elemencie dla wskazanego zdarzenia
PRZYKEADY: przerywa sie domysling akcje.

¢ Klikniecie odnosnika A

PRZYKLAD: przycisk formularza
INPUT type="submit” przesyta
dane z formularza przetadowujac
¢ /Zaznaczenie myszg tekstu dokument, w ktérym JavaScript
przesyta dane formularza AJAX'em

*z kilkoma wyjgtkami, gdzie wykonywane sq przed ROZWIAZANIE: wywotanie metody
wystaniem zdarzenia. event .preventDefault () ;

—

¢ /Zaznaczenie kontrolki INPUT
checkbox lub radiobutton

® Przeciggniecie myszg obrazka



Obiekt zdarzenia

Event objects

¢ Obiekt zdarzenia jest parametrem € Spotykane sposoby zapisu obiektu
przekazywanym funkcji, ktora jest zdarzenia:
wywotywana przez dane zdarzenie.

» event
¢ Posiada Wtasnosci oraz Metody > evt
specyficzne dla danego zdarzenia. > e

document .onclick = clickbait;

function clickbait (e) {
console.log(,Pozycja X: "+e.clientX);
console.log(,,Pozycja Y: "+e.clientY);

}

ﬂ



Obiekt zdarzenia

Wtasciwosci (wybrane) zdarzenia

e .button (zwraca przycisk myszy) M eto dV Zd arzen | a:

e .charCode (zwraca kod Unicode klawisza znaku, ktory
zostat wcisniety podczas zdarzenia keypress)

2

e.initEvent () ;

¢ e.keyCode (zwraca kod Unicode dla klawisza nie bedqgcego
znakiem w zdarzeniu keypress lub dowolnego klawisza w
kazdym innym zdarzeniu zwigzanym z klawiaturq)

e.initKeyEvent () ;
e.initMouseEvent () ;

e.initUIEvent () ;

¢ e.pageX (zwraca poziomq wspétrzedng miejsca, gdzie
wystqpito zdarzenie, wzgledem catej strony)

¢ e.screenX (zwraca poziomq wspotrzedng miejsca, gdzie
wystgpito zdarzenie, wzgledem ekranu)

e.preventDefault ()

e.pageY e.screenY (pionowg)

V V.V V VYV V

e.target (referencja do elementu, do ktérego zdarzenie e. stopPr opagat:l.on () ’
wystano)

¢ e.type (nazwa zdarzenia)
e .view (widok gdzie wygenerowano zdarzenie)

e.which (kod Unicode klawisza, jezeli zdarzenie pochodzi Szczegotowa lista Wtasciwosci Event object:
od klawiatury) https://developer.mozilla.org/pl/docs/Web/API/Event

d


https://developer.mozilla.org/pl/docs/Web/API/Event

Podziat zdarzen

Podstawowe / popularne

Mouse éj I Keyboard Touch ! @\J

> click > keydown > touchstart
» contextmenu > keypress > touchmove
» mousedown > keyup > touchcancel
> mouseenter = >
- touchend
> mouseleave Drag & Drop &
> > drag
mousemove Focus
> > dragstart
mouseover > focus
» dragenter
» mouseout > bl
> > dragleave ur
mouseup > :
> select > >
> wheel dragend focusout
> drop

ﬂ



Podziat zdarzen

Zaawansowane / specyficzne

View ‘ Network WebSockets
> fullscreé;Ehange > offline > open
» fullscreenerror » online > message
> error
Progress > close
> abort |
> error Clipboard
> submit B i ioad ~ eut
o EEE] oadstart > copy
Printing » loadend > paste
» beforeprint » progress
> afterprint > timeout

ﬂ



dialog(
‘Pytania?’

),
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