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1. Opis projektu

Opis projektu to inaczej krotki wstep wyjasniajacy w kilku zdaniach czego dotyczy
aplikacja oraz dla kogo jest przeznaczona. Opis powinien zawiera¢ rowniez wybiorczy spis lub

opis czynnosci, ktére nalezato wykonaé przed przystapieniem do projektu.

Przykfad:
Celem projektu byto napisanie aplikacji w srodowisku Android Studio, ktdrej celem byfto...........
Uzytkownik po zarejestrowaniu i zalogowaniu ma mozliwosé..............dzieki ktérej moze:
e Zarzgdza¢ aplikacjq
e  Wstawiac ogfoszenia

o [.]

Wszelkie inne opisy, ktére beda indywidualng praca wiasng beda oceniane wraz
z mozliwos$cig rozszerzong oceny. Wszelka kreatywnos¢ wiasna mile widziana. Walory pracy
z edytorem tekstu rowniez sg brane pod uwage, ze wzgledu na to, ze to tez ma znaczenie
W pracy programisty.

Kazda praca powinna by¢ przygotowana schludnie z wszelkimi zasadami pracy

w edytorze tekstu jak 1 poprawnoscig jezyka.
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2. Okreslenie wymagan

W tej czesci dokumentacji powinnismy zawrze¢ informacje czy sa juz aplikacje tego
typu dostgpne do znalezienia w Internecie. Jezeli tak, to krotko opisa¢ ich dziatanie 1 ocenié
funkcjonalno$¢ takich aplikacji.

Powinni$my réwniez opisaé wymagania ,,biznesowe” takiej aplikacji, mogg to by¢
nasze wymagania, ktore postawiliSmy sobie jako cel do zrealizowania aplikacji. Kazdy

szczegOtowy opis jest bardzo wazny.

Jan Nowak
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Zdjecie, ktore widzimy powyzej pokazuje informacje na temat zyciorysu osoby, ktora
ma jaki$ biogram, cel, okreslone swoje frustracje, swoje motywacje oraz inne. Badanie oparte
W ten sposob w kwestiach wymagan biznesowych pozwala nam lepiej przygotowac aplikacje i

trafi¢ do lepszego grona odbiorcoéw takiej aplikacji.
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3. Architektura i zakres projektu

Ta cze$¢ jest najwazniejsza cz¢scig dokumentacji projektowej. Caty opis tutaj powinien

zawiera¢ w sobie:

1) Architekturg aplikacji

2) Mapa aplikacji

3) Lista szablonow aplikacji, tabelaryczna lista z opisem poszczegdlnych szablonow

4) Opis zawarto$ci kluczowych szablonéw, modutow, klas

5) Opis funkcjonalnos$ci na poszczegdlnych ekranach

6) Lista modutow/klas do przygotowania i implementacji

7) Lista niezbednych funkcjonalno$ci ogdlnych aplikacji

8) Ew. lista zewng¢trznych integracji

Architektura aplikacji okres$la przede wszystkim opis z jakich elementow bedzie
sktadata si¢ nasza aplikacja oraz w jaki sposob te elementy beda speinialy wyznaczone

wczesniej cele.

-use_z - g,

—mod.use x - False

.Y = False
Z = True

lection at the end -add
ob.select= 1

Mapa zazwyczaj przypomina drzewo decyzyjne, ktérego celem jest pokazanie
mozliwych $ciezek 1 potagczen pomiedzy poszczegdlnymi widokami w naszej aplikacji. Widok

przyktadowego drzewa aplikacji widoczny jest ponize;j.
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W przypadku samego opisu architektury czy tworzenia mapy nie zatrzymujemy si¢ na

tego typu opisie. Szczegdtowe opisy widokow réwniez sg mile widziane.

Frogriot & 9:41 AM

Kalendarz wydarzen

PRZEJSCIE DO WIDOKU < <

> > PRZEJSCIE DO WIDOKU
NASTEPNEGO MIESIACA

Marzec 2020 NASTEPNEGO MIESIACA

T2 T3 T4 5 T6 v

26 27 28 29 30 3

P LICZBA
PRZETERMINOWANYCH

Nadchodzqgce wydarzenia /5 WYDARZEN

Spotkanie z klientem
Warszawa
Pigtek - 019:00

WYSWIETLENIE MENU

\—]7 KONTEKSTOWEGO

Calos¢ opisu zwigzanego z architekturg aplikacji powinna zosta¢ zamknigta poprzez
podsumowanie najwazniejszych punktow w naszej aplikacji. Tutaj mogg znalez¢ si¢ rowniez

opisy zwigzane z zewngtrznymi integracjami naszej aplikacji, jezeli zostaty wykorzystane.
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4. \Wymagania techniczne

Ta cze$¢ dokumentacji powinna jasno okresli jaki wymagania techniczne nalezy spetnié
aby aplikacja mogta dziata¢ poprawnie na kazdej dostepne platformie. Ta sekcja powinna
w sobie zawierac:

1) Struktur¢ adresow URL (np. linki, ktore sg wymagane przy danej funkcjonalno$ci)
2) Przekierowania (czy trzeba wykonaé przekierowanie istniejagcych adresow URL

w aplikacji)

3) Okreslenie kluczowych breakpointow, ktore sa odpowiedzialne za sprawdzenie na
jakich rozmiarach ekranu aplikacja ma by¢ wys$wietlona.
4) Wymagania dotyczace wygladu

5) Opis modutow/klas i lista funkcjonalno$ci

Wymagania techniczne nie sa czyms$ prostym, nalezatoby wypisa¢ wszystkie mozliwe
funkcje naszej aplikacji. Z uwagi na fakt, ze moze by¢ ich duzo to opiszmy zawsze te, ktore sg
kluczowe lub gtowne. Dla przystowiowego klienta kazdy nattok takich informacji bedzie to
zbyt obszerny temat. Przyktadowo taka lista funkcjonalnosci powinna przedstawiaé si¢ w

sposob tabelaryczny. Przyktad widzimy ponizej.

FUNKCJONALNOSC OPIS

HISTORIA PEATNOSCI Tabelaryczna lista ptatnosci z wpisami w postaci:

ID ptatnosci w platformie

Unikalne ID ptatnosci w systemie platnosci

Status platnosci

Data

Kwota (i waluta)

Nazwa produktu

Kupujacy (Imie i Nazwisko lub Nazwa, link do uzytkowania)
Sprzedajacy (Imie i Nazwisko lub Nazwa, link do uzytkowania)
Cena dostawy

Dla listy ptatnosci istnieje modul, pozwalajacy na jej przeszukania
wg. wszystkich wymienionych powyzej cech.

ZARZADZANIE System CMS pozwala na samodzielne tworzenie dodatkowych
ADMINISTRATORAMI kont administracyjych, wraz z mozliwoscia ograniczenia dostepu
SYSTEMU CMS do odpowiednich modutéw.

Calos¢ pozwala na wielopoziomowy dostep do systemu CMS dla
wielu uzytkownikow.
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S. Wymagania dotyczace ruchu

Wymagania dotyczace ruchu w naszej aplikacji opisuja jaki ruch musi by¢ obstuzony
przez aplikacje aby aplikacja mogla dziata¢ po wdrozeniu u klienta bez wszelkich komplikacji.
Bardzo czgstym btedem przy projektowaniu aplikacji jest nieprzygotowanie jej na duzy
wolumen ruchu.

Na poczatku takiego opisu musimy sobie zada¢ pytanie: Co si¢ stanie jak uzytkownik
trafi na naszg aplikacje 1 okaze si¢, ze ona nie dziata? Jaka bedzie odpowiedz?

Uzytkownik wiecej juz nie trafi na nasza aplikacje nawet gdy ja naprawimy. Takie

dziatanie jest negatywne. Okre$lenie ruchu jaki ma by¢ obstuzony przez aplikacje przez

najblizszy czas to kluczowy element rozwojowy naszej aplikacji.

Aby nie popetnia¢ tego btedow klient powinien nam okresli¢ szczegdlowa liste
krytyczng naszych wymagan. Taka ,,dobra praktyka” pozwoli nam nawet na optymalizacje

naszej aplikacji w kazdym detalu.
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6. Wymagania graficzne

Zasada opisu wymagan graficznych jest prosta — im wigcej rzeczy zostanie okreslonych
na samym poczatku procesu, tym wigcej czasu mamy nad przygotowaniem widoku oraz
ewentualng zmiang czy poprawka wizualng projektu. Ta cze$¢ projektu powinna przede
wszystkim zawierac:

1) Zbidr i spis wytycznych dotyczacych wygladu grafiki
2) Lista materialow

3) Wybor czcionek

4) Wybdr rodzaju wygladu szkieletu

Dlatego w tej cze$ci dokumentacji powinny znalez¢ si¢ wszystkie informacje dotyczace
kolorystyki aplikacji, planowych logo, czcionek, logotypéw lub innych elementow, ktore
zostang uzyte w naszej aplikacji.

Podstawa zasada uzycia wszelkich elementéw graficznych i ich potaczenie w jednosé

jest ich czytelno$¢.
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7. Tabela zalacznikow

Ostatnig czescig dokumentacji jest przede wszystkim tabela zatacznikdéw zwigzana w catosci
z samg aplikacja. Tutaj zamieszczamy spis wszystkich: grafik, plikéw, dokumentdéw itp., ktére s3
niezbedne w celu petnego zrozumienia sensu aplikacji.

Kazdy zamieszczony zatacznik powinien zawiera¢ w sobie krotki opis. Dotyczyé on powinien

gtéwnie tresci, ktora zostata przedstawiona w zatgczniku.

7.1 Dlaczego dokumentacja projektowa jest tak wazna?

Dobrze opracowana dokumentacja projektu pozwala lepiej zrozumiec jej przeznaczenie.
Kazda dokumentacja pomaga w planowaniu projektu, zarowno na etapie poczatkowym, jak
i w konteks$cie planowania prac podczas wdrazania dziatan. Dokumentacja pomaga w ustalaniu
czasu, ktory poswigcamy na etapie produkcyjnym aplikacji. Ten czas sprawia, ze mamy
wigkszg kontrole nad budzetem czasowym i kosztowym w trakcie prac.

Ponizej zostaty opisane punkty, ktore sa wazne podczas budowania takiej dokumentacji.

Kazdy punkt ma szerokie znaczenie w catej dokumentacji projektu.

e Umozliwia ustalenie realnych celéw projektu.

e Pomaga w lepszym planowaniu i przydzielaniu zasobow.

e Umozliwia $ledzenie postepow oraz zapewnia lepsza kontrolg nad statusem projektu.

e Utlatwia wprowadzanie zmian juz na etapie wdrozeniowym.

e Przygotowuje na ryzyko i zmniejsza szanse na niepowodzenie oraz nieprzewidziane
sytuacje, ktore wystapig podczas realizacji projektu.

e Ulatwia bezproblemowg komunikacje pomigdzy klientem a wykonawca.

e Pomaga wdraza¢ w przysztosci pracownikow do projektu.

e Stanowi podstawe odbioru prac wykonanych przez wykonawce. Na tej podstawie
jestesmy w stanie sprawdzi¢ braki lub ewentualne rozbieznos$ci nad projektem.

e Jest wigzacym prawnie dokumentem.

Pamigtajmy, ze dokumentacja projektowa dowolnej aplikacji, ktora wykonujemy na
zlecenie klienta jest obowigzkowym elementem wigkszego projektu. Pomaga ona zarzadzad

budzetem, zasobem oraz czasem zaréwno klientowi jak i wykonawcy.



