Testowanie: wstep Projektowanie testow

Skladowe testu:
* scenariusze testow,
* specyfikacja testu,
* implementacja testu,

Styl reprezentacji testu Given-When-Then, znany réwniez jako SpecificationByExample jest
podejsciem rozwinietym przy metodyce Behavior-Driven-Development (BDD). Testowanie
w oparciu o G-W-T jest dobra praktyka zwiekszania czytelnosci testu i zrozumienia jego kodu.

Test-NUMER

Given lsn = new Lesson(‘tdd’);

(stan poczatkowy, warunki) lsn->giveTask(123);
expected = 6;

When lsn->sendTaskToVerify(123);

(metoda, ktdrg testujemy) result = lsn->doVerifyDoneTask(123);
// result is 3

Then result = 1lsn->verifyTask(123);

(sprawdzenie-asercje, dane wyjsciowe) |assertEquals(expected, result);
assertEquals(result, expected);

Scenariusz testu 1. Rozpocznij lekcje
(kroki do wykonania) 2. Zadaj zadanie o wybranym ID

3. Zweryfikuj zadanie o tym ID

Uwagi
* Stan poczatkowy nazywany tez stanem $wiata przed wywotaniem testu to przygotowanie
Srodowiska do wykonania testu: ustawienie wymaganych wartosci zaleznych, wywolanie
instancji klasy, wywolanie ewentualnych zaleznych metod,

* Metoda, ktorej poprawnos¢ implementacji chcemy przetestowa¢ w wiekszosci narzedzi
powinna zawierac instrukcje return, by umozliwi¢ narzedziom testowym wykonanie testu,

* Testowane metody moga od razu zwracac wyniki (wersja niebieska), albo by¢ metoda
powodujaca efekt, a inna metoda jest ta, ktora pobiera rezultat dzialania poprzedniej metody
generujacej efekt (wersja purpurowa),

* Kolejnos¢ parametrow w asercji jest zalezna od implementacji w danym narzedziu dla
danego jezyku (zobacz dokumentacja wybranego narzedzia),

* Scenariusz testu mozna napisa¢ w oparciu o styl G-W-T lub jako serie dziatan uzytkownika,

* Niektore narzedzia do wykonywania testow dajg mozliwos¢ przygotowania Srodowiska
testow (metoda setUp () tworzaca instancje testowanej klasy), wraz funkcjonalnoScia
wyczyszczenia srodowiska po wykonanym tescie przed wykonaniem nastepnego.

Zadanie
Wykonaj tabelke G-W-T dla 3 przykladewych testow (lub opracuj do wiasnej aplikacji):
* zmiana ustawien w aplikacji SimpleIDE (przedmiot Aplikacje Desktopowe),
* zmiana jezyka w aplikacji SimpleIDE (przedmiot AD),
* wybdr katalogu i zatladowanie plikéw z katalogu do listy w aplikacji SimpleIDE (p. AD),
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