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IZIF623 realizacy projektu

Ewﬁbc’)r technologi
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Definicja projekiu

ZozZzone | \'Seo\noraZOwe Przeds‘\ng‘\Qc‘\e

Sekwenc\')a Pow‘\ézantjch 2@ soba cztjnnoéc‘\

Posiada o\creélona cel do os'@ﬁn'\e(c'\a

Charauerﬁzu\‘)e sig ferminem rozpeoczgcia, 2akonczenia

oraz Pun\dam'\ kon’rrolntjm'\

Posiada 2alozenia opisane w sPecth\kacJ\ / o\okumen’rac\‘)'\

Posiada okreélon\j budzet

Wyrnaga 2asobdw :  narzedzi oraz kao\r\j




Concepts (pojecia)

 User story (historia) e Biznes
e Resources (zasoby) e | eader
* Cykl zycia projektu

* Team

* Milestone (kamien milowy)

e Deadline (termin koncowy)

Dtug technologiczny




User story

* Specyfikacja * Historia
Konkretne wymagania, Zamiast wymagan,
lista funkcjonalnosci, funkcjonalnosci,

Szczegoty techniczne. Szczegotow.




Resources -

asoby technologiczne Zasoby personalne

* Przypisane role “
* Wsparcie projektu W&

* Sprzet do pracy
* Licencje

&

» Srodowiska T—‘
testowe ~




Fazy realizacji projektu Al

(Cykl zycia projektu)

Podejscie ogolne (IT)  Wg. N.Mingusa (nie IT)

¥ Planowanie ¥ Faza planowania
¥ Analiza Y Faza pracy
¥ Projektowanie Y Faza ewaluac

¥ |mplementacja
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Jak zaimplementowat
to Programista

Jak Wspierano

gotow

produkt

Co naprawde |
potrzebowat Klient ||

5

Jak opisat to
Konsultant Biznesow




Kamien milowy

i

* prwne istotne, ;\eo\norazowe 2darzenie okreslane \‘seo\noznaczn\e
& wazne zdarzenie w harmon03vam\e o czasie trwania o (2ero)

. Poo\sumowu\’)e 2estaw 2adan lub faze projektu

Rodzaje Przukiady

% techniczne (ograniczenia % podpisanie dokumentuy,

\ wamaﬂan\a mertj’rorﬂc%ne) » o‘rrzaman‘\e w\jn‘\ku,

¥ wazne speotkanie,

% 2arzadcze ( o\ec%e)

Y z2atwierdzenie pracy




Stack techinologicziny

% B2Y programouwania, ich wersie ¢ np. LTS )
% uéawane frameworki oraz biblioteki

% bazy o\antjch, f?orma’r\j dokurmentow

% Lrontend, backend, platforma

(N infegracia oraz dostep ¢ API)




Piobliemy w realizacj

% ?ozleﬁhj, 2+oéor\3, 26@203; “n‘\eo\u(ol'\kowaln&“

% Spectj@\cznoéé | niepowtarzainosé projekiu

% 2m'\an§j wamaﬁar’\ W trakcie realizacji projektu

% ZMidny W 2asobach Personalntjch ( chorobg, Nowi pracownicy)
% Nieliniowy w2rost pracochionnosci w stosunku do linit kodu

(N w\e(orzew‘\o\z\ane ‘oroblemxj OrazZ AWArie

% SPao\k\ e@e\dﬁwnoéc‘\, 2meczenie erojektem
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Projekt

Kopie

Repozytorium

Dokumentacja pracy

Praca

Przerwy
Nie
przepracowywanie

sie

Zapas czasu

Podzial zadan

Atmosfera

Zastepstwo
pracownika
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