Canvas:Pt6tno do renderowania grafiki Witryny internetowe

Stosujac dokumentacje Canvas API oraz dostarczong na koncu dokumentu tabele funkcji
rysunkowych przygotuj skrypt, ktorego zadaniem bedzie wyrenderowanie Szachownicy
o rozmiarze 3x3 oraz uzycie naprzemiennych koloréw dla pol (czarny i zotty).

Zadanie 1

a

Odwzoruj powyzszy obraz w postaci rysunku Canvas:
* wstaw znacznik CANVAS (pt6tno) i przy uzyciu CSS dodaj mu czerwong ramke graniczna,
* umie$C w obszarze ptotna 9 kwadratow o wybranym przez siebie rozmiarze (np. 50x50 px),
* wybierz dwa pola oraz wstaw do nich znaki: kotko ( O ) oraz krzyzyk ( X ),
* wstaw obraz do obszaru ptotna (bez uzycia znacznika IMG).

Zadanie 2

Spraw, by obszar ptétna byt dynamicznie dopasowywany do rozmiaru okna (i zmieniat sie wraz
z nim), nastepnie napisz funkcje dodajaca we wskazane kursorem miejsce (x,y) dodatkowy znak.

Zadanie 3

Na podstawie dostarczonego na witrynie materialu wideo uzupehij skrypt o przycisk (odno$nik
hipertekstowy), ktérego zadaniem bedzie wywota¢ metode pobierajaca zawarto$¢ ptétna jako plik
graficzny o wybranym formacie i nazwie.

Nazwa funkcji / wlasciwosci

Zastosowanie

fillstyle

wypehienie obiektu kolorem (zapis jak w CSS)

strokeStyle

wypehienie linii kolorem (zapis jak w CSS)

fillRect()

stworzenie kwadratu/prostokata w zadanej pozycji x,y o podanym
rozmiarze

strokeRect ()

clearRect()

usuniecie obiektu

arc() stworzenie kontenera w zadanej pozycji X,y o podanym rozmiarze
arcTo()

elippsis() stworzenie okregu w zadanej pozycji x,y o podanym promieniu
beginPath() rozpoczecie $ciezki typu linia

moveTo() przesuniecie ,,pisaka” do wskazanej pozycji (bez rysowania)
lineTo() narysowanie linii od ostatniego punktu do wskazanego punktu
stroke() wykonanie zaprojektowanej linii

closePath()

zamkniecie Sciezki (nastepne polecenia jej nie zmodyfikuja)
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