Java Swing Menu gléwne programu

Tworzenie menu nawigacyjnego dla programu.

Aby zbudowa¢ menu dla programu przydatna bedzie dedykowana klasa o nazwie
MainMenu. Upraszczajac tworzenie Menu (bez uzycia dodatkowych Paneli) klasa MainMenu
bedzie dziedziczy¢ funkcjonalnos¢ i zachowanie z klasy JMenuBar (rodzaj dedykowanego
kontenera podobnego do JPanel, zawiera znang juz metode add () ).

Widget menu skiada sie z trzech klas (dla ktérych mozna znalez¢ analogie do HTML’a):
* JMenuBar — dedykowany panel dla menu (porownywalny do znacznika NAV),
* JMenu - kontener na pojedyncze menu (porownywalny do znacznika UL),
* JMenuItem - pojedynczy wpis/przycisk w menu (porownywalny z LI).
Przyklad budowy menu:
class Menu extends JMenuBar implements ActionListener {
Menu(){

JMenu mm = new JMenu(,Plik”);

JMenuItem mil = new JMenuItem(,Opcja 1");
JMenuItem mi2 = new JMenuItem(,Opcja 2");

mm.add(mil);
mm.add(mi2);

JMenu sm = new JMenu(,Submenu”);
JMenuItem mi3 = new JMenuItem(,Opcja 3");
mi3.addActionListener(this); // obsluga zdarzen tego przycisku

sm.add(mi3);
mm.add(sm);

this.add(mm);

}
Zalaczenie menu do aplikacji w klasie gtownej (App.java):

Menu m = new Menu();
JPanel.add(m); // LUB *.add(m,GDZIE:np. BorderLayout.PAGE_START);

Struktura tworzonego menu:
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Zadania

1. Zbuduj menu przedstawione na powyzszym schemacie.

2. Wywolaj instancje klasy MainMenu w klasie gtbwnej programu.

3. Dodaj instancje Menu do panelu w obszarze PAGE_START w klasie gtdwnej programu.
4. Dodaj obstuge zdarzen poprzez np. zmiane koloru tla panelu gtéwnego aplikacji.
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